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1. INTRODUCTION

F®l i citations pour votre acgquimandeiDigitale Digtrax 0 e n
Chief II.

La conception du systéeme de commande digitale Digitrax vous permet de gérer votre réseau a votre
facon. Avec LocoNet, vous connectez directement les composants du systeme afin de construire un
systéme de contrble de réseauvotre main ! Le systeme Digitrax réduit et simplifie le cablage pour

l es nouveaux r ®seaux. Si vous avez d®j" un r
recabler pour installer Digitrax.

Votre ensemble de départ Chief Il posseéde plusieurs asanmps DCC :

1 Le DCS100 qui est votre systeme de station de commande DCC. Il géneére les paquets DCC qui
i ndi quent aux d®codeurs ce quobils doivent f &

1 Le DCS100 est aussi un booster DCC. Les boosters recoivent les signaux DCC de la station de
commande,® ampl i fient et | es mettent sur | a voi
la puissance du transformateur. Vous pouvez avoir plusieurs boosters sur votre réseau pour
avoir plus de puissance pour commander plus de locos.

1 Le DT300 ou DT300R qui esalmanette de commande DCC livrée avec le Chief Il. DCC qui
vous per met de prendre en main |l a station
devrez vous munir de plusieurs manettes si vous étes plusieurs personnes a contréler des trains
en méme tempsur votre réseau.

1 Un panneau UP3 Universel ou un récepteur radio UR91 pour les opérations sans fils ou
commandes par infrarouge ou radio.

1 Votre Chief Il comprend aussi un décodeur Digitrax premium. Les décodeurs sont installés dans

les locomotives poureot r 1 | er | es fonctions du moteur, I
locomotive.
Ce manuel contient |l es informations sur | O6ut.

Vous pouvez utiliser différentes combinaisons des composants Digitrax pofigucer votre
systeme de contrble de réseau a votre convenance. Vous pouvez combiner les produits Digitrax

avec des d®codeurs compatibles, des boosters
Avant doéinstall er v oattentvement. Nous anens inclutiplsistears coreseilsna n

et exemples doéoop®rations bas®s sur notre exp
guestions qui ne sont pas traitées dans ce manuel, conactepu contactez votre revendeur.
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2. GUIDE DE DEM ARRAGE RAPIDE DE CHI EF |l

Ces instructions élémentaires vous guideront pour démarrer rapidement votre systeme. Laissez vos
trains tourner, et maintenant, vous pourrez regarder les détails plus tard. Une description complete
de tous les controles et de tesi les informations techniques sont inclues plus loin dans ce manuel.
Cette section suppose que vous utilisez un nouveau systéme. Si votre systeme est équipé en radio
nous recommandons que vous suiviez cette section sans utiliser la radio pour apeseases.

Quand vous voudrez connecter la radio a votre systeme, allez voir la Section 26.0 pour apprendre
comment | 6installer.

Diagrammel : Connexion de Chief Il

Section alimentée (double voie)

11 LAl ToconsT) 3

—[ T B
Vers le _Q\ |
transformateur a TTT11] : -

BCS 10! W

Cable LocoNet du .

port A ou B céblé sui & °
la prise ° w
UP3

Réseau LocoNet (cable téléphonique
plat 6 conducteurs)

Notes:

1. Branchez le port A ou B sur le DCS100 ¢
le UP3

2. La manette DT300 qui esviée avec
| 6Empire Buil der |
directement sur le DCS100. Il peut étre
connecté dans toute prise LocoNet du
systéme. Toutes les manettes mémorise
vos débranchements lors des
déplacements.

L AL AL
N z
'. alele 3. Etendez votre réseau LocoNet par des
o Wl O R composats en «guirlandes>» comme
T RS RV Pl montré dans le diagramme 2.
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2.1 Connexion du DCS100 a la voie et au transformateur

SCALE

1. Psitionnez | e commutateur doé®chel |l ese du DCS1(

HO,OG).Utilisez | d6dentr®e |l a plus bass®e (N, HO,
MODE HO

réseau. RUN

0

2. Positionnez le commutateur MODE du DCS100 a la pOSitéLEEEP RUN.

3. Connectez les deux terminadu DCS100 marqué POWER IN au transformateur.

4. Branchez le transformateur pour alimenter le booster.

5. Le DCS100 ®mettra un bip une fois et | a | ed

2.2 Connectez votre panneau universel UP3 ou votre récepteur radio UR91

1. En utilisant le call cour t LocoNet fourni, connectez
UP3/ UR91 puis vers | 6un des ports LocoNet A
branchez | 6ali mentation qui est fournie avec

2. Si vous ne connectez pas le 3JBR91 a la premiére installation, connectez simplement la
manette DT300 directement ° | 6un des ports £

3. Rappelezvous que si votre ensemble est équipé en radio, suivez ces instructions de démarrage
en mode simple de commande sémgontrdle radio. Voyez la Section 26.0 pour configurer
| 6option radio.

2.3 Connectez votre manette DT300

1. Connectez | a manette DT300 dans | dune des pr
2. Le DT300 bipera et | 6affi chagecequCddtsdectiomée r a
sur | 6une des manettes. Le DT300 est con-u
affichera SEL surlescotéesL&®e | a | igne du haut dedkedaff
s®l ectionn®e sur | 6une des manettes

Sivous débrarite z | e DT300 du LocoNet, |l e LCD so®te

redeviendra actif dés que vous le rebrancherez.

2.4 Alimentez la voie

La premi re fois que vous <connectez votre n
normalement a off. Avantjue vous puissiez faire rouler des trains, vous devrez mettre
| 6al i mentation sur | a voie. Regardez sur wvotr
1. Quand | 6ali mentation de | a voie est ° off

T LO6indicateur DCS100 TRACK STATUS est of f ,

M L O icateur DCS100 OFF LINE est on, et

T LO6indicateur déali mentation de | a voie DTS3
voie est un petit point sur |l a |igne du ha

2. Quand | 6ali mentation de | a voie est ~ on

T LOi ndi c at ERACK ILTHS éstOallumé,

T LOindicateur DCS100 OFF LI NE &est " of f |, et

T LOindicateur déali mentation de | a voie du
du haut de | 6afficheur LCD).
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Comment bascul er | 6ali mentation de | a voie de

1. Alimentez la voie : Pressez et maintenez la touSi®©P ( comme | a touche

[
clavier) puis appuyez sur Iatouchre+en continuant dc“)SlT@Hbyer S
Rel ©chez | es deux touches quand | 6indicateur

. . . . e
2. Co u p dimenthtidrasur la voie : Pressez et maintenez la toB(ﬂ@P puis pressez sur la

toucheN-IE|en continuant d 6 §TOP . Kelachszules ddwatouthesu c h e
guand | i ndicateur dbéalimentation de voie de

2.5 Connectez votre réseau au Chidf |
1. Assurezv ous que | d6indicateur TRACK STATUS du D

sont allumeés.

2. Connectez les bornes RAIL A et RAIL B du DCS100 a votre voie. Connectez RAIL A a un rall
et RAIL B ° I 6autre rai.l

3. Si vous nbdéent endez anectazhe DES1POsa vdtre voie,caucen coud U S
circuit nda ®t ® d®tect ®. Pour °tre s%ur que
utilisez un tournevis plat ou une piéce le long des rails pour effectuer uracoouit. Vous
devrez entendreSbps et | e DCS100 s @iuitrelld BECE1H0 repkendrae v e z

son fonctionnement normalement. Essayez ceci a différents endroits le long de votre réseau pour
confirmer que le signal y est présent. Silecouitr cui t ne cDC®H¥O, pwgez | 6ar
|l e c©bl age dans ce secteur de votre r®seau |

connect ®e. Comme | e signal DCC traverse | 0
alimenté le réseau en tout point pour que les d&asdouissent voir le signal et répondre a vos
commandes.

2.6 Affichages de base du DT300

Ba =F o,
809 Lo [O%

1. Le DT300 possede deux manettes appelées manette gauche (L) et manette droite (R).

2. ll'y a deux indicateurs de directit<» sur le DT300, un pour la manette L et un p@umlanette

R. Si | 6i ndi cateur de directi adresssts all dm®,
q
locomotive ¥, i y a une adresse s®l ectionn®e sur
TS
une fumée clignotant,"'l‘ vous montre quelle est la fonatio e t l e texte doin
manette (L ou R) qui sont affich®s sur | 6®cr
- -
3.Loindicateur de direction montr e %euasrigre®, | a di
de |l a | ocomotive ®qui p®e dobéun d Gtesoralukeruune DCC
|l ocomotive analogique (sans d®codeur), I 6 nt

de polarité de la voie et ne donnera pas la direction correspondante de la locomotive.

4. Le mode en cours du fonctionnement de la manette apparairdre de la ligne du bas de
| 6affichage. Le mode Idbeulbcopoortconduiremesmene.t n or me
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27S®l ectionnez et faites rouler une |l oco
Nous vous recommandons de sélectionner et de faire rouler ummdtiee analogique avant
dbessayer de conduire une | ocomotive digital
Digitrax fonctionne parfaitement avant ddaj ou
1. Activez | e bouton de | a emanleet tteo udren adhrto idtoel / ¥
sens ou en pressant | e bouton de | a manette
Si rien nodest s®l @SHOLacrnn@noureraette manette
2. Appuyer sur IatouchSEL. Le LCD afficheraladerniéreagrs se uti |l i s®e et

de cette adresse. Utilisez le bouton de manette R pour afficllefdans! 6 af f i c hage
| 6adresse R. SELr"ssnzachaam opmehe s®l ectionner

-
Loi cMat | 6adresseanti gnogiepontt pemcdndes. Si
activé, aprés 6 secondes la manette retourndraSaoL. Si l e temps est

simplement & nouveau sur la tou@teL L&) pour revenir au processus de sélection.

3. Tournez le bouton de la manettedRans | e sens des aiguilles d°
une Vvitesse de 99 %. L6éindicateur TRACK STAT
fonction du réglage de la vitesse.

e
4 Pressez | a toumleu kit v ed rsd iotn dRu D BA@idh (R. Lo6i

En S
basculera entr ¥ et ¥ . L6oindicateur change ° <chaque f

de direction. Note: Double cliquer sur le bouton de la manette R aura le méme effet que la
touche doéinversion R. Pour e lmutdldela manattedaresr |,
un temps doune 1/ 2 seconde.

5. Une fois que vous avez terminé ces observations avec succes, tournez le compteur du bouton de
droite dans | e sens des aiguilles d'une mont

6. Placez une locomotive analogique darvoie. Pendant que la locomotive analogique reste
immobile, vous entendrez le son caractéristique engendré par le signal DCC sur la voie quand il
est appliqué a des locomotives analogiques. Une fois que la locomotive analogique se déplace,
ce son changa et sera moins perceptible.

7. Tournez | e bouton de | a manette R dans | e s
vitesse de la locomotive analogique. Au fur et & mesure que la vitesse augmente, la locomotive

sur la voie commence a avancer. Pressez t ouc he éou adoubte rclgjies sur leR
bouton de la manette R pour inverser la direction de la locomotive analogique.

8 Tournez | e bouton de | a manette R dans | e s
vitesse de 0% pour arréter tebmotive analogique.

2.8 Adresse de base de Décodeur

Chaque décodeur DCC posséde une adresse qui est utilisée par le systéme pour émettre des
commandes a ce décodeur.

Pour s®l ectionner wune | ocomotive DCC eus | a
devez connaitre son adrestes décodeurs Digitrax sont configurés en usine avec la valeur par
defaut de 03Ceci signifie que lorsque vous prenez un décodeur Digitrax de son emballage et que
vous | dinstallez dans vootneeld ocomot esee 0©Busu
lancer le décodeur.

La premi re CV programm®e par |l a plupart des

nodest pas bon dbéavoir vos | ocomotives marcha
| 6resse de la locomotive DCC que vous voulez lancer, vous pouvez simplement programmer
| 6adresse du d®codeur et | a s®l ectionner | a n
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2.9 Comment sélectionner et lancer une locomotive équipée en DCC ?

1. Activez le bouton de la manettededase ALO du DT300 en tournant
ou | 6autre direction ou en cliquant | e bout
clignoter. Si rien noest s®l ectionn® sur | a

2. Pressez la touche SE. . .

Le coté gache de r s

| 6affichage __‘-.EllEl,\:,E' Kk _

clignoter. ,'iDB ,LD\“ UD“,‘
. — -

3. Utilisez | e bouton de | a manette R pour s®l
(Le bouton de la manette R change par 1 et 10, le bouton de la manette L change par 100 et
1000.)

4. Pressezlatouct&ELpour s®l ectionner | 6adresse 03 su

5, L6ictne de |l a | ocomotive de gauche appara’t

e
«fumée clignotante % . La «fumée clignotante indique quel coté de la manette affiche les
informations de fonction sur la ligne du haut du LCD.

6. Utilisez | e bouton de |l a manette L pour | an
Au fur et "’ mesure que | a valeur de | 6affi
d®codeur doaeneesa 03 vommer . Pre@sdelz:otéla t
gauche du DT300 ou double cliquez sur le bouton de la manette L pour inverser la direction de
la locomotive.

7. Tournez | e bouton de | a manette L dudatesseOl e s
pour arréter la locomotive.

8. Utilisez | e bouton de | a Ushpow tontdler R loeomotivea t o
anal ogique et |l e bouton de Ia@pmlrncemrdileelaL et
locomotive équipée en DCC. Vous pouventrdler les deux en méme temps.

Notez qudbau fur et ~ mesure que vous utilise

direction, la locomotive avec «la fumée clignotantehangera de coté de manette. Le coté de

| 6i ndi cateur trereeckatf Um®emaokt groacti ve. Pour

fonctions, la locomotive doit étre sur la manette active.

Et maintenant vous contrblez deux locomotives (une analogique et une DCC) et vous avez appris
guel ques cl| ®s tiisatisn da BTROO &Naintenarnt ksez lle sections suivantes pour
des informations plus approfondies sur | es au
.

2.10Arrét du systeme
Quand vous avez fini votre séance, arréter le Chiefllenéeign | 6 al i ment ati on d

2.11Reprendre votre séance
Quand vous étes prét a reprendre votre séance :

1. All umer | 6alimentation du syst me.
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MODE
RUN

4]
P
2. Assurezv ous que | e Dbouton MODE du sterC¥olitésOles e st
manettes connectées émettront des bipslgg® un couple de secondes pour indiquer que le
LocoNet est & nouveau actif.

3.V®r i fier | 6i ndi cateur do ®t at de Voi e sur [

_ °
touche STOF puis appuyer sur la touche \r du DT300. Relachez les deux touches
qgumwd | 6i ndicateur do®tat de voie du DCS100 s

2.12Problémes ?
Si vous rencontrez des probl mes | ors dbéune ®

En premier, essayez de revenir & une étape sur laquelle vous avezésultass escomptés. Les
®t apes incluses dans cette proc®dure doéinst al
attentivement, tout probléeme que vous rencontrerez sera facile a isoler et a résoudre.

Si cel a ne mar c h eautgsagsiestmns ousproblamesy rous ¥ouE encoutayeons a
appel er, faire un fax ou un email " votre re
capable de vous aider, contactez Digitrax directement.

! y a des mil | i errmtiorthént dars te asnbndeaet nous naallonB crayre due la x
votre est une doell es.

INSTALLATION RAPIDE Notes pour les utilisateurs de décodeurs Digitrax qui ont déja
programmeé des décodeurs non fabriqués par Digitrax :

1. La station de commande DCS100 est conéigupar défaut pour des opérations a 128 pas de
vitesse, ai nsi, S i vous utilisez une | ocomo
128 pas vous devrez ajuster soit le décodeur, soit la station de commande DCS100 pour que les
deux utilisentlen® me nombr e de pas de vitesse pour c
de chaque décodeur (voir la Section 17.0) ou vous pouvez changer le systeme par défaut du
DCS100 et l ancer tous vos d®codeurs avec dc¢
démdeurs (voir la Section 25.0).

2. Si “ |l 6aide du DT300, vous ne pouvez pas <coO
équipée de décodeur (par défaut, mode 128 ou 28 pas de vitesse);\amssigze le décodeur
est bien programmé en mode 28 pasitksse. Référerous a la Section 17.0 pour des mesures
correctives.

Que fait-on aprés ?

Mai nt enant que vous avez install® avec succ s
plus sur les options et les caractéristiques offertes par le syddégitrax et LocoNet. Lisez le

manuel et prenez le temps de comprendre et de maitriser chaque sujet. Votre ensemble Chief Il est
la passerelle pour toutes les possibilités et options offertes par Digitrax, ainsi la meilleure maniere
est de le prendre étapar étape et de pas essayer de faire une seule chose une fois. Le Grand Livre
Digitrax de la DCC est une autre ressource excellente mise a votre disposition pour étendre votre
connai ssance. Le Grand Livre est r evonp pouvezd 0 e x
exploiter pleinement et agréablement votre réseau.
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3.LOCONET: LA DIFFEREN CE DIGITRAX!

0004/@ 3.1 Architecture du systéme
~ s

*\y\ Loarchitecture du syst me &est la diff®
DCC. Léarchitecture dul essysdo mpeo seasntt sl ad €
v DCC communique entre eux. LocoNet de Digitrax est un réseau de zone local
(LAN Local Area Network) concu spécialement pour les opérations de trains
miniatures. Le cablage de LocoNet est peu onéreux, flexible et extensibe poard a pt er ° t
choses que vous voulez faire sur votre r®seau

Lébarchitecture du syst me wutilis®e pour l a
standardisée, la compatibilité DCC couvre les décodeurs, lesistdttocommande et les boosters

mais pas les manettes et autres équipements. De plus, les équipements qui demandent des retours ¢
débautres types de signaux qui sont hors du d:¢
«transponding, ne sont pas stad ar di s ®. LocoNet i ncorpore | es
technologies qui étendent les possibilités de votre systeme. Votre systeme Digitrax vous permet
doutiliser l e meill eur des deux syst mes au
stanhr ds DCC dodéaujourd' hui et gui débautre part
performance améliorée au systeme, des possibilités multiples et des caractéristiques accrues qui
vont plus loin que les possibilités du DCC.

3.2 Evénements conduits ounierrogés ?

LocoNet est un r®seau do® ®ments conduits. L a
des autres composants avant do®mettre | es <co
manettes sur LocoNet et que la manette #1 émet unmande, la station de commande regarde et

| 6ex®cute I mm®di at ement . Avec un r®seau part e
peuvent étre ajoutées simplement en connectant un nouveau matériel ou un nouveau logiciel.
Depuis que LocoNet est en régedes équipements sur LocoNet peuvent agir également

i nd®pendamment de | a station de commande. Le
mode de communication de LocoNet, ainsi vous
doi nf aost mati o

Les autres syst mes habituels DCC wutilisent ¢
Dans ce cas, la station de commande doit interroger chague manette ou les autres équipements de |;
fa-on sui vwamus un el Aeretzr ® dpenpent wait atraralie que @ station®@lg u
commande interroge tous les équipements sur le bus avant de pouvoir envoyer la commande. Ce
mode de fonctionnement peut di minuer | e temps
peuvent étre traités par Bystéeme. Avec un traitement centralisé dans un systeme de type de
contrble comme ceug i , | 6aj out de nouveaux accessoires
du logiciel de la station de commande avant que les équipements puissent fonctionner sur le
syst me et jusquor- ce gue |l a station de comm
ajouter des possibilit®s de retour doéinfor mat
aussi nécessaire.

3.3 Vitesse du réseau

Estce quodun r Resestaailley P Ras nécesspirendent, ceci déepend si le systéme utilise

|l es ®v®nements pouss®s ou une architecture di
NMRA définit la vitesse limite pour tous les systemes DCC. Aller plus vite que la imitétesse

ne fera pas un systéme qui travaille toujours mieux et peut causer des problemes de distorsion de
signal sur le réseau.

LocoNet est congu pour une vitesse plus lente que le travail le demandera. Comme LocoNet est a
eévénements pousseés, des viessde réseau plus lentes sont permises. Avec un réseau a vitesse plus
l ent e, |l a distorsion du signal nédest pas un g
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plus lente, son schéma de cablage est simple et souple. Avec LocoNet vous pouveanabes bt
vous positionner nodéi mporte 0% dans votre cObl

Les systémes a interrogation doivent généralement aller un peu plus vite que la limite de vitesse
pour sbadapter au f | uparled imterrbgatersietcpour sep@muniades g
délais entre le moment ou la commande sort de la manette et le moment ou le systeme exécute la
commande. Le gros probléme est que si la vitesse du réseau augmente, la distorsion du signal
augmente. Les syst@w a interrogation utilisent généralement un bus linéaire a terminaison pour
r®soudre ce probl me. Un syst me de c¢c©bl age
avec les systemes a interrogation.

3.4LocoNet Personal Edition

LocoNet Personal Edition edisponible a tous les modélistes sur notre site web. Cette édition de
LocoNet est disponible pour que vous puissiez développer vos propres applications LocoNet.

3.5Développement de LocoNet

Le Diagramme 2 montre certaines possibilités des développememisitiles avec LocoNet. Ce
diagramme est une extension du diagramme 1 de Empire Builder. Avec LocoNet vous pouvez
ajouter :

Plus de boosters pour vous donner plus de puissance et vous laisser contrdler plus de trains,
Pl us de manettegss, pour plus doéop®rateu
Différents types de manettes,

Plus de prises pour plus de mobilité autour de votre réseau,

Des possibilités infrarouge ou radio pour plus de liberté de mouvement pour les opérateurs,

Des d®codeurs pour | e contrtle doéaiguill ages

Du «transponding,

De la signalisation,

Un ordinateur personnel pour automatiser les opérations ou le triage,

De la gestion de boucle de retournement avec un booster ou une alimentation gérée,
La liste peut continuer encore et encore.

vec Locd\et, vous personnalisez votre réseau pour le gérer de la maniere que vous voulez

1
1
1
1
1
1
1 De ladétection,
1
1
1
1
1
A
| 6exploiter !

COLLIN Pagel6 10/04/2013



CHIEF I

Di agramme 2 : exemple dbéextension d

DB150 utilisé comme un
booster dobe
comme une station de
commande)

Vers le
transformateur

personnel
(optionne)

]Ordinateur

6pmn "l
Connpector
Ce ?avali?r DS54,
configure le ,
DBngO comme —_ PM4,
un booster BDL16, et
dbéext en H= gutr_es
- équipe
ments
LocoNet

Exemple
De LocoNet vers Chief Il

Cet exemple dbéextens
certains équipements LocoNet que vous po
ajouter au systéme Diggtx.

Avec le systéme de contrdle de commande
Digitrax, vous choisissez les composants qu
vous sont utiles.
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4. INSTALLATION DE DIGI TRAX SUR VOTRE RESEAU

Trés tot les partisans du DCC ont vanté le fait que vous puissiezctenuetre réseau miniature
avec juste deux fils. Bien que cette technique soit correcte, il y a certaines choses que devrez
considérer pour exploiter au mieux votre Digitrax Command Control.

Comme | e signal DCC et | 6 al isamtecanfomdtiels,ovous dpver  c O
fournir une alimentation adéquate dans tous les secteurs de votre réseau pour des opérations DCC
fiabl es. Si |l e d®codeur de |l a |l ocomotive ne v
DCC et elle ne fonctionnarpas. Les boosters Digitrax nécessitent suffisamment de puissance pour
détecterlescourts i r cui t s et agir avec fiabilit®. Votr.
une |l igne doalimentation qui p e u tous $es hpesters tlee r U
votre réseau.

La bonne nouvelle est que si votre réseau fonctionne avec une alimentation conventionnelle 2 rails
courant continu, elle fonctionnera certainement en D&Gnoins que vous ayez a implanter des
cantons isolés sur votre el pour des alimentations supplémentaires, les seules coupures que
vous avez ~ faire sont par exemple pour | es b
Si vous avez d®) " des cantons, Vvous statdbusuwos ez p
cantons et ainsi la voie entiére sera alimentée et vous serez prét a démarrer. Si vous utilisez un rail
central, nous vous recommandons de diviser votre réseau en cantons distinctement alimentés en
effectuant une double coupure entre les gaito

4.1 Cablage direct et cablage en continuité

Digitrax recommande fortement de cObl er en
électriguement le booster de chaque canton. Ce type de cablage est plus sécurisé et plus adapté pot
trouver les pannes et poajouter des boucles de retournement et des secteurs de détection plus tard.
Si vous pl aoncBblagezen cbidtinuité, ¢comreaader a votre revendeur des boosters
isolés optiguement pour votre réseélatez que pour la détection et la signal@atle cablage en
continuité peut étre utilisé avec des cantons isolés qui sont cablés en direct et qui utilisent des
boosters standard Digitrax.

Rappelez/ o u s , i néy a aucun probl me pour contr?
techniquade cablage saine.

42Tai ll e recommand®e des fils pour bus d
Pour un réseau de taille moyenne, Digitrax recommande que le bus de puissance du booster soit
débau moins 16 AWG. Quand | e s eméttes durboostdy, mdus me n

recommandons du fil 12 AWG pour le bus de puissance.

Depuis le bus de puissance principal, nous recommandons un fil de 22 a 24 AWG pour 2 a 3 métres
jusqubaux rails. Des ensembl es de eluxiralsneenmusd 6 a |
recommandons au moins 2 ensembles de | ignes d

Le calibre de cablage actuellement utilisé (AWG) peut étre augmenté ou dieinfahction des
dimensions de votre réseau actuel et des charges de courant et ulsséanqe nécessaire a
| 6exploitation.

4.3 Autres considérations de cablage des voies

l. Les connexions doalimentation sur un grand 1
déali mentation ° conducteur s p adams lalplupare des S i
r®seaux conventionnels, avec des fils doéalir

2. Quand on wutil i se pJoussgue ttdaomexibns Ral A etRail Bpaustaus e z

|l es boosters sont ef freicdut®etsi odm ncse | lea m’ anee ,s
rail gauche et Rail B au rail droit ou inversement.
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3. Ne pas faire de coudircuit entre les sorties Rail A ou Rail B du DCS100 a la terre.

Pour minimiser | es possibiliuact®ws. déi nterf ®r er
5, CObl ez I es |lignes dobalimentation en sortie

pour minimiser | a possibilit® de cr ®er des &
6. Ne placez aucun filtre ou condensateur entre les rails. Ceci altéresgriaax DCC. Assurez

vous quobdaucun condensateur ponte vos ali ment
44Mi_ s e en place de secteurs dobéalimentatd.i
Un secteur déali mentation DCC est une sectio

cObl age doéali mentatiohatienbquostkeesDCCuenhitoa
sont utilisés pour la distribution de la puissance, et non pour le contrle de train comme des blocs
DC.

Les secteurs dobéalimentation peuvent °-xincds di vi
dans | e secteur dodoalimentation ou pour | 6i nve
nécessaire pour le fonctionnement des trains avec le DCC, la division du réseau en secteurs
doali mentation (et sous secteurs) peut °tre n

l. lesset eurs dobéali mentation peuvent °tre n®ces
pour faire marcher plus de | ocomotives quodour

Par exempl e, un booster de 5 A peut faire f
et entre 6 et 10 locomotives HO. Si vous voulez faire fonctionner plus de locomotives sur votre
r ®s eau, vous devrez configurer plus de sect
totale.

2. L6ali mentation par sectéeurs®PeetposouPRVsSeereur
entier quand des cowmtsi r cuits (comme un d®raill ement C
apparai ssent dans un secteur 0 tircuitrapparaitdans s e c t
un secteur ou une sous secfeur s e u | ce secteur de voie so0c¢
opérationnel.

c
0

Pour pr®parer | es secteurs et |l es sous secteu
T D®t er mi nez comment vous voulez r®partir | es

M Isolezl es deux rails “ chaque extr®mit® du sec
secteurs dans un secteur.

1 Connectez un DCS100 ou un autre booster Digitrax et alimentez chaque secteur. Utilisez un
PM4 avec votre DCS100 pour alimenter les sous gexte

1 Connectez le DCS100 ou les autres boosters Digitrax a la station de commande par LocoNet.

Commentpuisj e mbéassurer que |joO6ai assez de Upedoiss s an (
gue votre booster Digitrax est installé et que le réseau est tdimditisez une piéce de 5 francs

(ou une autre piéce de métal) pour faire un eomcuit a divers endroits sur le réseau. Si vous avez
assez de puissance ~ cet endroi t, |l e booster
pas,alorsvosi devez ajouter plus doéali mentation.

4.5 Ajouter un booster DB150

Votre DCS100 est une station de commande et un booster en une unité. Le DCS100 ne sert pas
seulement en tant que booster. Quand vous serez prét a étendre votre ensemble Chief Il, nous
recommandns que vous ajoutiez un booster DB150. Suivez les instructions plus bas quand vous
ajoutez un DB150 " votre syst me pour qubil :
4.7 plus bas pour des informations sur la configuration du DB150 commeibdesboucle de
retournement.
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Section alimentée (double voie)

Vers le
transformateur

S /

ECALE NODE

Dou A

Vers un autre

DB150 ou un
Ce cavalier DCS100
configure le
DB150 comme
un booster

ddéexten:t
1. Commencez avec un DB150 hors tension.
2. Connectez les terminaisons CONFIG A et GROUND du DB150 avec un fil court

MODE
RUN
0

3. Positionnez |6intel’l’U|5LEEPPeUI’ MODE du DB150 ~ F
4. Alimentez le DB150. Le DB150esconvertira automatiquement en booster que lorsque vous

| 6al i mentez.
5. Connectez | e DB150 © votre DCS100 par LocoN

utilisant des cables LocoNet standards qui ont été testés avec le LT1.

6. Vous pouvez ajouter plus deBD50 en chainant des boost®B150 supplémentaires par le
Port A ou B de LocoNet de tout systeme DB150.

Si vous rencontrez des problemes opérationnels aprés que vous ayez ajouté un DB150 a votre
systeme, vérifiez et assurezo us qu o i | e ®mmelun woostercen nedrenaptues @apes
précédentes a nouveau. Nous avons vu cette simple faute provoquant des problemes opérationnels
avec un r®seau modul aire quand quel gqudun a a
commande a un réseau qui étfa sous tension et tournait avec une autre station de commande

(DCS100 ou DB150) . Dans ce cas, deux stations
commander le méme réseau provoquant des résultats non désirés comme des trains qui apparaisser
&&re en train de rouler 7 | 6ext®rieur.

Note du traducteur
Si vous achetez un systeme 8 Amperes, il sera livré avec un DCS200 8A.

Au | ieu déun DB150, vous pouvez utiliser un
amperes et qui ne possede paddastions de station de commande, il ne répete que les signaux de
la station de commande DSC100 ou DCS200.

Pour les boucles de retournement vous pouvez adjoindre un PM4 qui gérera 4 sections
Il nd®pendantes ° partir dobébun des boosters ou s
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46Mi se en place doune voie de programmat

Les décodeurs sont programmeés par la station de commande qui leurs envoie les informations de
programmation par les rails. Votre DCS100 envoie ces commandes en utilisant les sorties PROG A
et PROG B. Observez leiigramme 3 pour les informations de connexion. PROG A et PROG B
sont en fait un second ensemble de sorties DCC qui vous permettent de programmer les décodeurs
tout en permettant de faire fonctionner les sorties RAIL A et RAIL B. Vous devrez configurer une
voie de programmation pour | e mode programmai
réseau pendant la programmation. Suivez les étapes soulignées dans la Section 15.0 pour
programmer vos locomotives équipées en DCC :

Il'y a deux maniéeres de progranmer les décodeurs.

La programmation en mode servicediffuse un message a toutes les locomotives équipées en
DCC qui sont sur | a voie. Comme cbest une m®t
programmation pour que les instructions de pnognation aillent seulement aux locomotives que
vous voulez programmer. Le mode service est aussi utilisé également pour programmer tous les
autres CV.

La programmation en mode Opérationsest effectuée sur le réseau avec une programmation
directe vers une adsse précise de décodeur. La programmation en mode opérations est utilisée
pour effectuer des changements autres que | 6
réseau.

Diagramme 3 : Programmation de la voie avec le DCS100

!

RAILA V/oie
RAILB principale

Voie de programmation
Alimenté par PROGRAMME A et B du DCS1(

PROG B
PROG A

Ec?ﬁsﬂfe Station de command2SC100
[}

e—

NOTE: Certains fils ent omis pour plus de clarté

47CObl age débune boucle de retournement

Vous pouvez exploiter des sections de retournements manuellement ou automatiguement avec
Digitrax. Vous devez isoler complétement les deux extrémités de la section de retournement.

Si vouschoisissez le mode manuel, utilisez un interrupteur DPDT ou un relais pour inverser la
polarité entre le moment ou la locomotive entre et sort de la section de retournement.

Si vous choisissez doéutiliser un beocorsptetementDB15
la section de retournement, alimentez la boucle de retournement avec un DB150 et un

transformateur et la voie principale avec votre DCS100 et votre transformateur. Le DCS100 quand

il sert avec votre station de commande ne sera pas autoneteent.
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48Ut i Il i sati on déun DB150 comme booster e
1. Démarrez avec un DCS100 hors tension.

2. Connectez les bornes CONFIG A, CONFIG B & GROUND du DB150 avec deux fils courts.

MODE
RUN

0

3. Mettez le commutateur MODE du DB150 a Rlsgp.

4. Alimentez le DB150. LeDB150 se convertira automatigquement en booster a inversion
automatique quand vous le mettrez sous tension.

5. Connectez a votre DCS100 ou autre DB150 le LocoNet via soit le Port A ou le port B en
utilisant des cables LocoNet qui ont été testés avec th LT

Di agramme 4 Configuration doéune secti

coupure

coupure

BOOSTERDB150 Station de
configuré en boucle d commande/Booste
retournement DCS100 (systeme
automatique de référence)

Fils de liaison entre CONFIG A et
GROUND et CONFIG B et GROUNL
NOTE: Certains fils sont omis pour plus de clarté

Si vous utilisez un booster de | a s®ri e DB100O0
le manuel approprié pour la procéduréaahte de connexion.

Not ez gue l or squbun changement de pol arit®
continueront a la vitesse et dans la direction commandée mais tout engin analogique roulera en sens
inverse car il verra le changement de polafitépondra en conséquence.

Pour mettre en Tuvre | 6inversion automatique,
comme r ®f ®rence de polarit® et | 6autre pour
corriger. Si vous utilisez de boostd&ds gi t r a x , un agit comme r ®f ®r €
| i nversion de polarit® pour |l a section ~ ret

PM4 pour traiter automatiquement les sections a retournement.

Un simple DB150 peut étre dtils ® pour traiter pl us déoune sE€
cependant | 6uni t® peut fixer seulement wune pc
boucles de retournement connectées en méme temps, Wt dourtc u i t se pranduir a
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peut étre dans la boucle de retournement en méme temps, seulement un peut traverser les isolement
a la fois.

49Ut i Il i sati on du PM4 pour | a gestion de

Si vous voulez bénéficier des cantons traités en alimentation ger réseau mais que vous ne
nécessitez pas plus de puissance pour faire rouler plus de trains, vous pouvez utiliser un PM4 gérant
guatre alimentations pour traiter quatre sections avec un booster. Avec un PM4 vous pouvez séparer
|l es sorti e ddpstens emquatre sectiens quiupeusent étre configurées comme section
déinversion ou comme sceicrtd wintss.dePoguerstplons dako |
option, contactez votre revendeur Digitrax ou cherchez sur le site web www.digitrax.com.

4.10Utilisation de courant DC et DCC ensemble sur la méme voie

Quand on fonctionne avec des sections de voie DCC et des voies adjacentes en DC
conventionnelles, les deux rails doivent étre isolés électriquement.

Léali mentati on DC uaértairle fosn® ée cahwdie tde cpunastsUReallaampe de & e
10 Watt 12 Volt doit °tre plac®e en s®rie s
booster DCC dobéalimenter |l a |l ocomotive sur | a
charge d booster, des décodeurs et des roues de la locomotive.

Quand |l a | ampe sbéall ume au moment o¥% |l a | oco
systeme qui absorbe le choc électrique entre les sections de voie DCC et DC. Il est mieux de
t r av e rlerent rapid@mestat de ne pas rester en pontage entre les sections DCC et DC plus
longtemps que nécessaire.

Certains nouveauxX utilisateurs croient quodi l
opérations DCC & DC au moment ou ils changent lestesge du DC au DCC. Dans la pratique

nous avons observé que ces clients changent rapidement de politique pour tirer tous les avantages e
les bénéfices du DCC.

4.11 Composants du cablage de LocoNet

Le RJ12 est une version 6 broches du connecteur RJ11 avecstoutl e s broches ¢ Ol
connecteur utilisé par Digitrax pour le LocoNet.

Vous pouvez fabriquer vos CcO©Obles LocoNet dou
recommandons doéinvestir dans wune pi ncedodse c Ol
aussi dout i |-1 gueest fourei avecevetre €hief Il pour tester les cables pour vous
assurer de leur bon fonctionnemeBeaucoup de problémes de réseau que nous voyons sont dus
aux cables LocoNet qui ne sont pas construits ou poarésctement.

Test des cables LocoNet avec le LT

1. Déconnectez le fil du L.

2. Connectez une extrémité du cable LocoNet a tester dansle LT

3. Connectez | dautre extr®mit® sur un booster [
4. LesquatreledsdulkIdoi vent so6éall umer si | e cOble est
5. Si une des |l eds ne sbéall ume pakanopvean.cez | a g
LocoNet typiquement supporte une | ongueur | us

connectés avec un cable de plies200 metres. Le cablage LocoNet est totalement libre. Nous ne
recommandons pas de le boucler suntéme.

Pour tous les cables et les connexions LocoNet nous utilisons la convention de cablage suivante :
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Point Couleur du fil Nom

1 Blanc Rail sync
2 Noir Masse

3 Rouge LocoNet
4 Vert LocoNet
5 Jaune Masse

6 Bleu Rail sync

Les cables LocoNet sont cablés point & point (1 au 1 etc.). Quand vous tiendrez la prise et que vous
regarderez le bout du connecteur, vous verrez les fils listés eldakléau edessus de gauche a

droite.

La plupart des revendeurs Digitrax peuvent fournir ou vous dire ou vous procurer des cables, des
prises et des pinces dont vous avez besoin. Les fournisseurs électroniques ont ces composants
disponibles.

4.12Prise pourles manettes de commande sur LocoNet

Toutes les manettes de commande Digitrax sont des manettes a mémoire qu'on peut déconnecter,
certaines sont ®qui p®es en syst me infra roug
manettes sans fil, vous ez installer au moins une ou deux prises LocoNet sur votre réseau.
Toute prise téléphonique RJ12 6 conducteurs peut servir comme prise de manette sur LocoNet. Le
probl me de | 6utilisation de prises deetlesype t
contrbler pour étre sdr de leur fonctionnement. Le panneau universglddmigitrax, inclus avec

votre ensemble Chief Il, fournit une option simple toute préte pour cabler des prises RJ12 autour de
votre réseau. Ce panneau en face avant fourpitr2i ses RJ12 ai nsi gudun
voiee . Léarri re du panneau fournit 2 prises R
suivant sur le réseau.
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413CObl age du panneau de | 6 UP3

Di agramme 5 : assemblage et instal]l;
Vue Avant Vue de Coté
S M ® | ~Panneal
IGIITA
AT
Carte

o - 1| pc [

®

UNIVERSAL PANEL ©&:

Vis argentées en fa

Vis noires en fac arri re d
avant d ¢

Ut il i sati on doéun ou de
UP3 avec une seule alimentation DC externe
AvantUPS ¢ Avant de I(“)UR9AI6aL
Prises de tion DC +12\
type Rle_“__ a+15v
TelCo Vo positif au

i Prise doba
o . . centre (par
Terminaisons 2 mm (non connetée "

Y Vi : exemple
avis pour l‘i" ci-{ W S I 6al i me W Digitrax
connexion a ' By Y Es  pero
| 6al i m [r— P L — — A )
de voie locale ll I 1A
Prise dobéa
- Fi | sendblage dass le petit tra 2 P
mm (connectée a
Vers le prochain des UP3 UR90 et UR91 comme o a(l nreeees
panneau

indiqué (torsadés et étamés)
Vers la prochain

Vers la prochain connexion

connexion
LocoNet Connexion RJ12 méale/male depuis un UP\ LocoNet
_ le prochain UP _
Note:Vous pouvez alimenter jusqud™ 10 panneaux L\

connectant simplement les petits trous comme indiqué sur le diagramme.

4.14Dépannage du cablage du réseau

Léinstallation de Digitrax ou debdsurnvotra igteauene sy s
déterminera pas les problemes de cablage de réseau. Le cablage du réseau peut étre tres complex
Nous avons plusieurs exemples de réseaux qui ont grossis dans le temps ou du cablage a été ajout
et a changé, créant des problémestatpies tres intéressantSi vous pensez que le cablage peut
avoir un probl me, nous recommandons de d®col
tester par petites sections de voie qui ndédest
ndest pas sur votre ®qui pement Digitrax. Si
Digitrax, contactez le support technique Digitrax. Si votre équipement Digitrax fonctionne
parfaitement, cb6best | e moment de r ®parer votr

Observez le probléne attentivement et méthodiquement.

Est-il arrivé avec des systemes DC et DCC utilisés en méme tempSi?ui, veérifiez le cablage
des voies.
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Apparait-il partout sur votre réseau ou dans une zone particuliére ?

Sur votre systeme Digitrax connecté, utilidezpiéce de cowtircuit décrite dans la Section 4.4.
Vous pouvez ne pas avoir assez de |lignes doba
adéquate. Utilisez votre L-T pour tester les cables LocoNet connectés au booster dans la zone du
probleme

Apparait-il seulement avec certaines locomotivesV?®r i fi ez que | es | ocom
problemes mécaniques et de décodeurs endommagés. Si vous venez de programmer les décodeur
juste avant le début du probleme, revenez en arriére et reprogrdesraans le cas ou vous avez

entré des valeurs erronées qui engendrent le probleme.

Apparait-il seulement avec certaines manettes, boosters ou autres équipementsSi?le
probl me se produit juste avec une sremgpaer. pi C
Vérifiez les prises RJ12 pour vous assurer que les broches ne sont pas mal alignées.

Apparait-i | |l orsqudon se connect e daVesfiezdencéblageale t ai r
cette prise, particulierement si vous utilisez des prises que &oez cablées par veogEme.
Utilisez votre LT-1 pour tester le cable LocoNet que vous utilisez dans la zone de votre réseau.

Avez-vous changé quelques choses récemment dans le cablage de votre rés&iw@i, essayez
déoannul er | es c¢$ecelatprctioene sass. pour voir

Avez-vous changé quelque chose dans la définition des options du DCS100 ou du DT3@ ?
oui, revenez en arriére et réinitialisez les aux valeurs par défaut et vérifiez si le réseau fonctionne.

Avez-vous récemment installés desdmsters supplémentaires sur votre réseau$i oui, vérifiez

gue ces boosters sont bien configur ®s comme b
fonction sur votre réseau, vous pourrez avoir des comportements aléatoires quand les décodeurs
prement en compte les commandes depuis des sources différentes (les stations de commande.)

Quand LocoNet est mis sous tension la premiere fois, toutes les stations de commande Digitrax
vérifient les autres stations de commande présentes sur le LocoNet. merprestation de
commande qui a été allumée deviendra la station de commande et toutes les autres seront des
boosters. Si vous possédez deux LocoNet séparés et que vous les connectez avec un cable LocoNet
les deux stations de commande continueront detitomer et des problemes de fonctionnement
pourront apparaitre. Les réseaux modulaires ont un grand risque de rencontrer ce probleme si une
partie du réseau est active et que les autres parties sont ajoutées apresvAgsutanas ce cas que

vous avez &int complétement tous les LocoNet opérationnels avant de les combiner ensemble en
un grand LocoNet pour ®viter dbéavoir plus dol
réseau
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5. PANNEAU DE CONTROLE DU DCS100

DCSTOD = an Tt
~ » Dt
CONFIG  NET I \ I rﬂ I\
z = " |
T ; % o om o=
£EEg828z242 LOCONET] ®
oL & p @O 5 o o -
E] SCALE MODE
0/6  RUN
e e L e
, (REEEEEE -
POWER _ | HO SLEEP
T ON TRAGK O
STATUS OFF LINE
5.1 Entrée alimentation
Les deux terminaisos APOWER | NoO sur t ous | es boosters
commande sont |l es connexions doéentr ®e dodal i me
une source doéalimentation commune entrersagpl usi

propre alimentation dédiée pour de meilleures performances.

Transformateur

Digitrax recommande | 6alimentation PS515 pou
déautres transformateurs et ddautres ntaksi ment
déali mentation du DCS100. La plupart des alim
sont pas capables de fournir 5 A au booster L
1 ou 2 locomotives dans un systéme de cantons DC. A&/8CIC vous commanderez plusieurs

|l ocomotives sur l a m°me zone doali mentati on,
dans chaque zone.

Tableau | : Caractéristiques du transformateur du DCS100

AC ou DC AC 50/60Hz DC
Entrée Max 20V RMS AC 28vDC
Entrée Input 12V AC 12v DC
Courant Max en entrée 5 A 5A

Vous ne pouvez pas faire rapidement un-ORN~ON rapide sur le DCS100. Lorsque vous éteignez
l uni t ®, attendez 30 secondes avant de | a r al

1 est norSmMadl0 gsuwdutn cchGud au toucher quand il
pour absorber et dissiper |l a diff®rence de vo
fonction de | 6®chell e, et | a Icéhuarrigte® dred ecsotu r paa
dissiper une chaleur excessive, un arrét thermique peut se produire. Nous recommandons de mettre
les boosters dans un endroit ventilé. Si vous avez souvent des arréts dus a la chaleur, ajoutez un
petit ventilateur pour aidee Ibooster a se refroidir.
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52l ndi cateur dobéalimentation
La | ed verte indique que | 6alimentation est p

5.3Connexion Ground

La terminaison marquée Ground fournit la masse électrique et la référence RF des blindages pour
minimiser le bruitt @ est | e seul point de tous |l es DCS100QG
les prises électriques sécurisées 220V. La mise a la terre du systéme est une précaution a ne pa:
négliger.

5.4 Terminaisons RAIL A & RAIL B

Connectez ces terminaisons surJaie depuis tous les boosters Digitrax et les stations de

commande. Si Vvous utilisez pl us doun Dbooste
terminaison sur chaque booster, par exemple connectez toutes les terminaisons Rail A au rail de
droite et touts les terminaisons Rail B au rail de gauche ou inversement sur toutes sections de voie.

5.5Indicateur TRACK STATUS

Léindicateur ATRACK STATUSO indique qubil y
RAI'L B. La coul eur i nebtorpoge la Vo re¢oit lpsesigruex DEG sguts a |
référence a un zéro analogique. Si la couleur est verte ou rouge alors un signal qui fait référence au
zéro est utilisé pour conduire une locomotive conventionnelle. Quand la référence a zéro est
présente, lalécodeur DCC équipant les locomotives lira ses commandes digitales normalement et
|l es ex®cutera. Si la | ed do®t at de voie noe.
| 6al i mentation de | a voie du DCS100 peut °tre

5.6 Indicateur OFF LINE
LeDCS100 sO0O®teindra automatiquement quand | a t
et | 6i ndi cateur AOFF LINEO sO6®cl airera en r
opérations quand la chaleur descend approximativement a 40 degrés Celsius.

L6i ndicateur AOFF LI NEO sera ®galement all um®
est normal et vous ne devez pas vous alarmer.

Di,agnostic des anomalies doéarr®t du DCS100
Si | uni t® DCS100 so6®teint fr®quemment
1. Déplacezle DCS100detellef on qudéil soit plus a®r ®.

2. Placez | e DCS100 hors doéune source de chal et
3. Essayez de le refroidir en utilisant un petit ventilateur directement sur le radiateur.
4. Baissez la charge de courant de la voie.

5. Réduise | a tension dbéentr®e du transformateur.
Si |l e DCS100 ®met 5 bips et sbébarr°te bri vem
qguodi l travaille © |l a |Iimite de courant. Dans

supprimer certaies locomotives pour fonctionner en dessous de la limite de courant. Pour résoudre
ce probleme, réduisez la charge de courant sur la voie en ajoutant des zones supplémentaires
doali mentation et ajouter des unit®s dobéal i men

5. 7PROGA&B

Les terminaisons APROG A0 et APROG BO sont (I
DCC qui vous permettent de monter une voie de programmation et qui peut étre utilisée pendant
gue le reste du réseau continue a fonctionner.
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5.8Ports A & B LocoNet

Ces por s VOous per mettent do®t endr e votre syst
dé®qui pements LocoNet sur votre syst me.

5.9 Commutateur MODE
Les 3 positions du commutateur MODE sont :

RUN pour desopérations normales.
OP pour configurer le DCS100 en changeses réglages.
SLEEP pour arréter le systeme et toutes les manettes de commande connectées au systéme.

5.10Commutateur SCALE (O/G HO N)
Ce commutateur fixe la limite de tension maximale de la voie.

N 12 volts
HO 15 volts
O/G 20 volts

La tension réelle fournie a la voie par le DCS100 peut étre ajustée. Pour faire ceci, vous devez
ouvrir | e bo"tier du DCS100 (ceci néannul er a
i nf or mat iverturs duG3100l 6 o u

1. Ouvrez le boitier du DCS100. Faites attention pour éviter de détruire les autres composants que
ceux décrits edessous.

2. Localisez |l e petit potentiom tre jaune derri

3. Utllisezunpetittounevi s pour tourner | e potentiom tr ¢
pour augmenter la tension. Tourdlez ~ | 6i nverse des aiguilles
tension.

4. Pour déterminer la tension actuelle de la voie, mesurez la tension DG vide nt r e | 6 u

deux terminaisons RAIL A ou B et le fil vert de masse du boitier. Multipliez la mesure de
tension par 2 pour déterminer la tension approximative appliquée aux rails.

5.11Sons audibles du DCS100

Le DCS100 émet plusieurs bips et clicks s comme outils de diagnostic pour vous aider a
résoudre un certain nombre de problemes.
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Tableau Il : SONS AUDIBLES DU DCS100

SONS SIGNIFICATION

1bip DCS100 est alimenté correctement ou a €émis une commande de programmai

3 bips Une adresse de lomotive a été «purgéecar non utilisée. Ceci est seulement
information. Référexous a la section Option de configuration@@S100 pour le
i nformations de configuration de pt

5bips Uncourtci rcui t swuard%et ®.ooAltaemrmd 6hderr e

6 bips Une station de commande est déja présente dans le systeme. Quand deux s
commande sont opérationnelles sur le méme systeme, vous pouvez av
résultats surprenants.

7 bips La pile de la mémoire CMOS du DCS166t a plat. La pile doit étre remplac
aussitdt que possible. Voyez la Section 5.14 pour les instructions de changel
la pile CMOS.

8 bips Le checksum de la mémoire ECC échoue. Ceci indique que la mémoire
CMOS est corrompue et a été automaiment réinitialisée. Ceci est un diagno

technique.
9bips DCS100 transmet des erreurs, il 'y
corrects sur le LocoNet.
16 bips Erreurdet i meout de progr amme. Aucunenda
les opérations.
Clicks Entr ®e dbéali mentation trop faiblex-
en dessous de 9.5V DC ou 8V AC pendant le fonctionnement, le DCS100 émet
conthnu s®r i e de clicks en contiigée. j usquod”

5.12Indicateur NET

Léindicateur NET est une | ed rouge qui affict
LocoNet. Quand votre réseau est cablé correctement et que le LocoNet fonctionne parfaitement,

| 6i ndi cateur NET s ercahaagluleuni® iest qculdiugnn onieesrsaa g e

DCS100 sur le LocoNet. Le tableaudgssous explique les états que vous verrez par cet indicateur.

Indication de la Led NET signification

Rouge fixe LocoNet OK

Allumée, clignotante, off Le DCS100détecte un message correct sur le Loco
Eteinte Le DCS100 détecte un cotgircuit sur le LocoNet
Eteinte, clignote toutes les ¥2 Le DCS100 est en mode de configuration des optic
secondes

5.13Indicateur CONFIG

Léindicateur vert CON¥p IGo inmtoanttircen | per inmocd ep ad d
devra clignoter régulierement en vert toutes les 4 secondes. Ceci indique que la configuration du
commut ateur 05 déoopti on du DCS100 a ®t ® pr
clignotements toutes les gecondes, nous vous recommandons de changer le commutateur 05

déoption du DCS100 ° fAclosedo. Le DCS100 fonc
Léindicateur CONFI G sera | e plus souvent N o]
nbest pamentoposcteonn® ~ Aclosed. o Dans ce ¢
déoption du DCS100 © fAclosedd pour un fonctio
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5.14Remplacement de la pile CMOS DCS100

Quand vous entendez 7 bi pchée h votres MOSHO, hvodsadevrene n t
rempl acer l a pile CMOS. Le DCS100 continuer a
pr ®sent e, mai s toutes vos donn®es et VOS <CcoO
sauvegardés quand le DCS100 sera éteint.

Pour remplacer la pile CMOS sans perdre aucune donnée :
1. Enl ever | 6alimentation dbéentr®e du DCS100 &
2. Ouvrez le boitier du DCS100 :

a. Enlevez les deux vis en haut et en bas de chaque coté du boitier.

b. Glissez le panneau avantghors du DCS100.

3. Localisez | 6empl acement en haut ~ gauche d
et | 6empl acement de |l a pile nbébest pas un r

Y
4. Gl i ssez une nouvelle pile au lithium d& typ
|l i bre avec | a borne fi+0 visible vers |l e hau

5. Enl ever | a pile usag®e devousémutre empl acemer

6. Assurezvous de ne pas toucher une des connexions de la carte PC avec le boitier métallique de
la pile.

7. Remontez le boitier du DCS100.sAsezv ous de ne pas perturber df¢
rien oublier © 1 6int®rieur quand vous remett

8. Reconnectez le DCS100 et écouter un seul bip quand il redevient opérationnel. Si vous entendez
7 bips ° nouveau,i s®ti al |l @e pd d rer encdtae npeanst , ® t sRo
pile.
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6. PANNEAU DE CONTROLE DE LA MANETTE DE COM MANDE

DE LA SERIE DT300

6.1 Informations Générales

Le DT300 et le DT300R sont des manettes de commande portables pour toutes les fonctions, qui

comprennentZnanett es de

commande

i nd®pendantes et

9 fonctions (88), les aiguillages et la programmation. Le DT300 ne nécessite pas de batterie dans

nor mal es

nt

op®r ati ons
sera ®tei

| es
manette

de
pendant

d®p | acbeanmiefnitc.hagie
gudell e sera d®co

volts pour un fonctionnement en infrarouge. Le DT300R nécessite une pile de 9 volts pour un

fonctionnement en radio.

Diagramme 6 : Controlele la manette DT300

Afficheur LCD
(Voir le diagramme 3a)

Bouton de
manette L “~._

Touche FNFO "“-._
Presser une fois poentrer =
en mode Fn (fonction)
Presser & nouveau pou
basculer FO & On/Off"s_

Touche MODE
Basculer la touche du
mode LO (Loco) SW __..----
(Switch) MU (Unité)
Permet aussi de distribu
les adresses

HEARIN
jd e [t R

Touche doi ,f ? '

En mode LO (Loco) .
Presser pour inverser
direction de la manette

En mode SW(Switch)
Déplacer le commutate
en position déviée

En mode FN
F 3, F7 quand la touch
FN FO est appuyée

1
1
1
1
J
’
4
r
¢
1
\
1
1
1
1
?
?
t
T
1
1
1
1
]
’
’
r

Touche Y+ towche Yes/Augmente
F1 en mode Fn (fonction)
F5 quand la touche FN FO est appu
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L]
k]
1
L
]
1
1
L]
1
1
L]
1
1
i
]
1
1
L]
]
]
L)
]
1
1
4

 Bouton de
.- manette R

.. Touche STOP

Touche SEL
Presser pour entrer er
mode s®Il ect
Presser a nouveau pot
s®l ectionn

«+ Touche doi

En mode LO (Loco)
Presser pour irerser la
direction de la manette

En mode SW (Switch)
Déplacer le commutate
en position droite

En mode FN
F4, F8 quand la touch
FN FO est appuyée

Touche N touche No/Diminuer
F2 en mode Fn (fonction)

F6 quand la touche FN FO est appu
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6.2Boutons L (gauche) & R (droite) de la manette de commande

Dans tout ce manuel nous faisons référence aux boutons de la manette du coté gauche comme
manette L (Left) et du bouton droit du coté droit comme manette R (Right). Cecipoolesux L
& R qui sont sur la manette.

Les boutons de la manette du DT300 utilise un encodage numérique. Ills donnent un contrdle de
vitesse régulier tres fin. En mode de vitesse a 128 pas, il faut quatre tours complets sur le bouton
pour aller de la vitese 0 a la vitesse maximale. Quand vous sélectionnez une locomotive qui est
déja en train de rouler par un des boutons, la manette continuera de commander la locomotive a la
méme vitesse et dans la méme direction dans laquelle elle roulait auparavand @ant r e
sélectionnée par la manette.

Quand vous tournerez les boutons de la manette du DT300 vous sentirez une détente mécanique (et
entendrez un bip si votre manette est configurée pour les bips et les clicks). A chaque fois que vous

bougez le bouton, leysst me traite | 6information. Dans ce
pas a chaque fois que vous sentirez la détente. Si votre DT300 est configuré en poursuite balistique,

plus vous tournez rapidement | Oermrcdoddadrf i glhag e
ce cas, pour une accélération et une décélération de la locomotive, chaque détente ne corresponc
pas a un pas de 1% de la vitesse.

Vous pouvez personnaliser les caractéristiques de poursuite de ces lsmitomis poursuite
linéaire (normal), soit en poursuite balistique En poursuite linéaire chaque mouvement du
bouton provoque un taux fixe de changement. En poursuite balistique, plus vite vous tournerez le
bouton de la manette, plus vite les données changeront sur la manette. Vdfe d3T8vré en

mode poursuite balistique en configuration usine par défaut.

Pour changer cette configuration voyez la Section 24.0.

Les boutons de la manette sur le DT300 peuvent aussi étre utilisés pour accéder a la pile de rappel
et sélectionner une lomotive pour la lancer sur une manette ou pour inverser le sens de la
locomotive en cours de sélection sur cette manette.

6.3 Afficheur LCD (Liquid Crystal Display)
Diagramme 7 : LCD du DT300

Fonction 0-8 (manette active

Barre graphique L ! Barre graphique R
: § t ] Indicateur
Indicateur de % ' i . )
lien sans fil ~~_ \ " H L

. g .»="" delavoie
SémaphoreL-..-_____(\oq 345673 ' r"z,

- EsnnEsunsinsnsinsnsl Eunninsvelinsnsinnnnll

Zone detexte _ _________ ___I'I'IESSI:IEES -’~-..

-

Sémaphore F

A ST Iaew [ ™ 1 'jE'F 3"_ - ~~.Icone de fumée F
Icbne de fumée L. e 253 _J[__ -{ o N
- 2 L S oA
Icone Loco L .7 / B E " icone Loco R
< ' .
.7 : Indlcateur % .
Indicateur de direction : de mode X Indicateur de direction
manette L 2 ' manette R
Adresse manette | Adresse manette
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Icone Loco

Les icones de locomotive L & ™ sont utilisés poumidiquer si une adresse est disponible pour la
s®l ectionner. Une ic'ne de |l oco clignotante s
et une ic'ne de | oco fixe signifie que | 6adre

autre manette.

Indicateurs de Direction

Les indicateurs de directio« s o nt situ®s dans | 6affichage L
| 6i ctne Loco. 1 y a des indicateurs s®par ®s
vers | 6avalna ndaen eltat el oecsot, en mar che avant. Si

alors |l a manette est en marche arri re. Soi l
| 6i ctne |l ocomotive ndbappara’ tra pas.

- —

% = Marche avant ¥ = Marche arriére

Note: Ces indicateurs de direction sont effectifs pour les locomotives équipées en DCC seulement.
lls indiqueront une direction de base du sens normal de circulation que vous avez configuré sur
votre locomotive équipée en DCC. Si vous utilisez une locomativea | ogi qu e, | 6i n
direction peut ou pas correspondre a la direction réelle deatelle

Icone de fumée

Léictne de fum®desstssdeu®Péi cuseelaao. Les dc¢
une icone de fumée. Si une locomotive est sélech n ®e s ur | 6une des ma
appara’tra ° cot® de | 6badresse de cette | oco.
|l a zone doadresse affichera SEL. L6ictne de f
ce mone nt (et ayant | 6 ®t at de ses fonctions aff

Comme les deux manettes doivent partager le méme clavier, une seule a la fois peut avoir accés au
clavier et aux contréles des fonctions. La manette activeaatcesac ontr * | es des f o
des fonctions de la manette active est affiché sur la premiére ligne du LCD. Pour activer une des
manettes cliqguez simplement sur elle une fois ou tournez un peu le bouton de la manette.

Pas doéi c! ne L boong ducoté de lmmandtte s ®| e c

-y
“lLoco avec une fum®e fixe = le clavier et |
| 6adresse de | a |l ocomotive s®l ectionn®e sur C
_\\I/_

“ Loco avec une fum®e clignotant esontactifepow!| avi
| 6adresse de | a |l ocomotive s®l ectionn®e sur C

Indicateur Mode

Léindicateur mod e, situ® en bas et au centr €
DT300.
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Tabl eau |11 . Affichage de |1 6indicat
LO Loco Opérations normales de locomotive
Mu MU Configurations des unités multiples
Sw Commutateur Contr 'l e des d®codeurs doa
Se Edi t i on Changement des pas de vitesse de locomotive 28 ou 28
Pg Programmation Méthode en mode page préférée de Digitrax
Ph Programmation Registre physique
Pd Programmation Mode Direct
Po Programmation Mode opérations (Ops Mode) Programmation sur la
principale
Re Rappel Rappel dp8ion &6 ddreress adresses de locomot|
utilisées

Le DT300 se met automatiquement par défaut en mode Loco & et retourne a cet état au bout de 6
secondes doinactivit® en modes MU ou Sw.

Léadresse du d®suola manette ls estl affichéei sordanlighe du bas du LCD a
gauche de | 6indicateur de Mode. Léadresse du
droite de | 6indicateur de Mode. Léadresse du
Si aucune adresse noest s®l ecti onn®e, | 6affi
sélectionnée (6@ 2 7 ) , | 6affichage montre deux ou tro
sélectionnée (012® 983 ), | 6affi chage Immoduytsinguardlezrot i r e me
La manette est en Indicateur
mnr*loln/!nr\n\ r’lﬁﬁlimonf a t
01 3 o
] H Hmmun [ ]
JHB \=F X5
L~ G | Y C2 237700 _(aak
w oo N o Bt

Adresse 25 a 2 digits Adresse 5234 a 4 digit

sélectionnée sur la sélectionnée sur la
manette L manette R

Roulant a une vitesse ¢ Roulant a une vitesse ¢

Zone de Texte

La zone de texte du LCD se compose de huit «ce¢
| 6endroi t 0% |l es informations comme | a vites:s
ai gui | drlaeg rapide, le® messages de texte, les messages et les données de programmation
sont affichés.
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Chaque manette posséde une barre graphique situssws de la zone de texte du LCD. Chacune

doell es
(manette
informations que la vitesse.

0 %)

20

Barre graphique montrant une vitesse a 0% sur la

Ak~ D

i ndi que agerde pitedse)dee mamettes L 1&eR depBig Un seul point
points )

(manette fond) .

SE-L

! «
=F HH,

- Marque 100% de le
' Barre graphique

} Tk
L_O LJZEQ

Barre graphique montrant une vitesse a 50% sur la manett

N

FAN

N

= F‘-S EL::,,:

'EII ) 1 :'3
L. Lo LIS »
Barre graphique montrant une vitesse a 100% sur la manet
N
01 3 3

=F

A,
—_— —

GEL u :33
dlale L0 Lid»
Affichage des fonctions

Les fonctions 8B q u i sont dresse de loco

adtivie enpcounsrsont affiehées sur la

premiére ligne du LCD. Les fonctions pour les manettes actives (celle qui a la fumée clignotante)

sont

affich®es. Pour wvoir | 6 ®t at des foncti on
la manette pour afficher les fonctions actives pour cette manette.
Les fonctions 0, 1 €3 sont a On
/Ipour | 6adr esse
| D la lnrA mar~rha a 2804 Ao
01 3
| UL [ |
SF Ao
oEr ) F1-Tw
L. Lo LI_T »
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l.hdicateur doalimentation des voies
Ce petit point Ssitu® sur l a Iligne du haut du
voie.

Pas doi ndilceatseyusrt me lavoiadstiOFfe nt ati on de

Indicateur alluméfixe= | e syst me dbéali mentation de | a v
Indicateur clignotant= | e syst me est en mode ASTOPO et |
Sémaphores L et R
Sans fil Alimentation de
/ N
1, X .
g  fand
:\'l,
o } ey
AL Lo LIS »

Indicateur de lien sans fil

ALoindicateur de | i en seiteest utflisée soii en imfracpuge soijema n d
communication radio.

!‘ Les sémaphores L & R sont utilisées quand la signalisation de cabine est installée sur la voie.
Plus doéinformati ons &egtion serant dispogibiea Isur satre $ite web, e t
www.digitrax.com quand les produits deviendront disponibles. Des informations sur la mise en
fonction de ces indicateurs seront inclues dans les manuels pour nos produits de détection et de
signalisation. Des nf or mati ons seront ®gal ement di sponi
certifiés LocoNet quand ils intégreront ces caractéristiques dans leur logiciel.

Les sémaphores L & R afficheront ce qui suit :

® = Approche
® = Sortie
O — A\rrét

6.4 Touche STOP

Vouspouvez configurer la touche ST(ﬂp our agir soit en arr°t dobu
déburgence |l ocal . Vous l a programmer | or s de
commande quand vous mettez sous tension pour la premiere fois chagite dancommande.
Chaque manette individuelle DT300 de votre systeme peut étre configurée dans une des fonctions.

La touche STOP est aussi utili s®e comme une t
comme cbest d®crit aodenmandwesl ,aupawrs lsaesdduloers Ide
pour entrer et sortir du mode de programmation.
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6.5 Touche SEL

La touche SEL, parfois appelée la touche de sélection ou la touche de sélection/configuration,
est utilisée pour sélectionner les adressede | oco sur | es manettes p
par | a manette. Parfois certains appelle cela

Cette touche est aussi utilisée pour sélectionner ou terminer une opération.

6.6 Touche MODE

LatoucheMODEestuiIis®e pour se d®pl acer dobéun mode
de commande DT300 et pour envoyer des adresses sélectionnées ou des unités multiples pour les
rendre disponibles © °tre utilis®es par dobaut

Le mode Loco st le mode par défaut du DT300 et que vous utilisez le plus souvent pour

commander des locomotives. Appuyez sur la touche M1'lﬁour basculer de Lo (mode Loco) a
Sw (mode Switch) a Mu (mode MU) et revenir a Lo, et ainsi de suite.

6.7 Touche EN FO

La touche N FO est utilisée pour entrer en mode de contréle des fonctions et pour valider et
dévalider la fonction 0 (FO) qui est habituellement utilisée pour contréler les feux avants et arrieres
de la locomotive. FN est un raccourci pour fonction et FO est coouwaci pour fonction 0 ou
fonction de feux avants.

Dans | es modes doé®dition et de Programmati on
plusieurs choix parmi un ensemble.

68Touches doéinversion L & R
Les touches doéi nver s tioode parcods dR la bdomativge sur ka manette d i |

O
relative quand celle i est en mode Lo (Lo ocmange la @iredtionwle h e

| 6adresse de | a manette ﬁl@choaungobrdiated.irLeacttioom
lamanettdi LO ou gauche.

Ces touches sont également utilisées pour émettre les commandeste ou «fermé» quand la
manette est en mode Sw (Switch).

Dans | e cas de contr®'|l e dobéaiguill ages
Wt = ouvert, | 6aiguillage est positionn® en ¢

2l

6.9Touches Y + & \-

®) ini b
Les touches Y - et Ni sont utilisées :

1 Pour parcourir les adresses et pour augmenter et diminuer la vitesse.

f e rilla@e, est poditeonng en droit.

T Pour | ier et d®lier des |l ocos en mode de proc
1 Pour accomptides taches utilisant les éditeurs systeme.
Ces touches peuvent étre configurée pour agir de deux maniéres différentes :

En mode répétition ainsi si vous laissez votre doigt appuyé sur la touche, elle continuera
déaugmenter ou de daomiquewvas la nelackiez."Cettp apsion pst activel 6
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guand votre manette est configurée en poursuite balistique. Votre DT300 est livré avec cette
caractéristique active.

En simple pressionainsi vous devez appuyer sur la touche a chaque fois que vous voulez
augmenter ou diminuer. Cette option est active quand votre manette est configurée en poursuite
linéaire.

Voyez les informations de la Section 24.0 pour changer la configuration de votre DT300.

6.10Emetteurs infrarouges

Votre DT300 possede deux leds infrareugy - | 6extr®mit® du cO©bl e d
envoient des signaux infrarouges qui peuvent étre utilisés par des récepteurs infrarouges
compati bl es LocoNet pour vous permettre dobéav
220pourdesinfonat i ons doop®r ations en infrarouge.

Voyez la Section 24.0 pour les informations de configuration de votre DT300.
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7. ALIMENTATION DES VOI ES ON/OFF

7.1 Alimentation des voies On
Quand | 6ali mentation des voies est 7~ o0on

T L6indicateur Tr ack Reponesurladigne dd haBit@ droite gutLCDPn  ( p €
T L6indicateur TRACK STATUS du DCS100 est all
T L6indicateur OFF LINE du DCS100 est ~° off.

Pour mettre | 6alimentation de voip‘Uisap)puyez apr

o
surlatoucheW.Rd ©chez |l es deux touches quand | e s\
Track Status du DCS100 so6ill umine.

7.2 Alimentation des voie©ff
Quand | 6ali mentation des voies est ~° off

T L6indicateur Track Power du DT3G0rGitedusd@D) of f (
T L6indicateur TRACK STATUS du DCS100 est ®tei
T L6indicateur OFF LINE du DCS100 est ~ on.

Pour mettre | 6alimentation de voipUisapp‘uy‘ez: a |

sur la touche N@. Relachez les deux touches quandlg st me ®met un bip e
Track Status du DCS100 so6®teint.
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8. MODE LO (LOCO) i COMMENT SELECTIONNER ET FAIRE
ROULER DES TRAINS

Le mode Loco ou fiLoo est | e mode par d®&f aut
vos trains. Sivouschgner en mode Switch ASwo ou MU fAMubo
manette, le DT300 retournera automatiquement en mode Loco apres quelques secondes.

Si une manette est s®l ectionn®e sur wune adres
de direction sbéallumedoendsus Dade pll wisg?! rse de Ifac
i ndique que <cobest |l a manette active en cours
indicateurs des fonctions affichés sont associés a cet&sadre

Pour rendre | dautre manette active, tournez
commencera ~ <c¢clignoter sur | 6autre manette et

cette adresse de loco.

8.1Le message SEL

Si une maas detlocoeotiveélectipnnée quand vous la rendez active en tournant ou en
pressant | e bouton de | a manette L ou R ou | a
|l a place de | 6adresse de | a | oc oncoostléecioenerdizren s |

locomotive sur cette manette.

8.2 Gamme et affichage des adresses DCC

Avec | a station de commande DCS100, i y a tr
et la programmation des locomotives. Vous pouvez utiliser les trois gagmm# o adr es s e s
moment pour toute combinaison que vous choisirez.

LéadresbéadmWes:se analogique wutilis®e pour f a
Toutes les locos analogiques sur le réseau répondront aux commandes de vitesse etode directi
fournies sur | 6adresse 00.

Adressage a 2 digits les adresses dans la gamme de 01 a 127. Aussi appelée adressage court.
Léadressage © 2 digits peut °tre utilis® avec

Adressage a 4 digits les adresses dans la gamme 0128 a 9983. Appslée format de paquet

®t endu ou adressage | ong. Lbadressage ~ quatrt
format de paquet étendu ou EPF, qui supportent cet adressage quatre digits. Le décodeur doit aussi
étre configuré en adressage 4itdig

Le DT300 ne supporte pas | es alias dbéadresses

Quand | 6afficheur LCD du DT-387) sealdmentZdu 8 digiksnde a d
| 6adresse appara tront sur | 6affiche28B3),EsQuand
quatre digits comprenant tous les 0 de téte seront affichés. Exemple : 127 est une adresse 2 digit et
| 6afficheur donnera 127. 0128 est une adresse

83S®l ecti on doune adresse sur une manett
1. Choisissez la manettf ou R) que vous voulez utiliser pour faire rouler une locomotive.

Rendez active | a manette en tournant | e bouf
une adresse s®l ectionn®e sur |l a manett e, | 61
2. AppuyezsurlatouchSEL. Léoafficheur de | a manette act
derni re adresse de | oco s®l ectionn®e sur I

affiché dans la zone de Texte.

3. Pour sélectionner une adresse 4 digits, utilisez le hadgola manette R pour sélectionner les
deux premiers digits (les 1000 et l es 100)
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bouton de la manette L pour sélectionner les deux derniers digits (les 10 et les unités) de
| 6adr esse. Aluspeuvez setilemerd uleser te boutenade la manette R pour entrer
une adresse de 00 (analogique) QT (adresse 2 digits) et a 012833 (adresse 4 digits).

4. Pour sélectionner une adresse 2 digits, tournez le bouton de la manette L dans le sens inverse
des aiguilles d'"une montre jusqub6”™ ce que 0C
la manette R pour sélectionner une adresse 2 digits entre 00 et 127.

5. Pendant que vous sélectionnez les adresses, le LCD affichera les informations cporantes

chague adresse comprenant | a vitesse en cou
zone de texte, |l es fonctions actives sur | &
| 6adresse de | oco est s &Electohnéessur nrn® autrenianettee i a f
| 6ictne de Locomotive est fixe, voyez | a sec

6. Une fois que | 0adresse que vous voule;s®lec
une nouvelle fois pour sélectionne cette adresse sur l a mane:!
| 6adresse de | a | ocomoti ve, Il 6i nformation de
venez de sélectionner.

Nl
E gt

7.LO6i ctne '!f,(appalca' tra dans | 6afficheuruméevec
clignotante. La fumée clignotante indique quel coté de la manette est active (affiche les
informations de fonction sur la ligne du haut du LCD).

8. Utilisez le bouton de la manette active pour faire rouler la locomotive équipée en DCC sur
| 6 adr ewsseaver s€lectionnée. Comme la valeur en % de la vitesse affichée du coté
gauche du LCD augmente, la locomotive sur la voie commence a bouger. Appuyez sur la touche
déoinversion associ ®e ~ |l a manette aeaembtiveve po
Note: Double cliquer sur le bouton de la manette active aura le méme effet que la touche
doéinversion.

8.4 Rappeler une Loco

Votre DT300 enregistre les 4, 8 ou 16 derniéres adresses uniqgues de locos utilisées par la manette
dans une mémoire de rappebtké DT300 mémorise par défaut les 4 derniéres adresses. Voyez la
Section 24.0 pour des informations sur la modification du nhombre de locomotives rappelables.

Par exemple, si votre DT300 est configuré pour 8 adresses de rappel et que les 8 derniéges adress
gue vous avez sélectionnées sont : 00, 1987, 52, 0678, 03, 8819, 25, et 2500, ces adresses seror

dans | a m®moire de rappel. Si vous avez s®l ec
mémorisées a nouveau, seules les adresses qui npasodgja enregistrées seront ajoutées a la
me®moi r e. La m®moire de rappel ndest pas enrecg

pour sélectionner des locos que vous avez utilisées auparavant sans avoir a les resélectionner.
Pour rappeler les 4, 8ou 16 derniéres adresses sur la manette R

1. Appuyez en permanence | e bouton de | a manetf
texte.

2. Quand ARecall 6 appara’t sur | 6afficheur, rel
mode aucentrd e | a | igne du bas du LCD. Léaffiche

clignoter vous demandant de sélectionner une locomotive. Si vous restez appuyé sur le bouton
plus de 6 secondes ou que vous ne faites rien pendant 6 secondes, la manette taerbpshors
et revient en mode Lo (Loco).

3. Tournez le bouton de la manette R pour sélectionner une des 4, 8, ou 16 dernieres adresses
sélectionnées dans le systeme. Pendant que vous naviguez parmi les adresses, la manette
affichera leur vitesse en cours sur &re graphique et leur état dans la ligne de texte du LCD.
Les Adresses sont affich®es dans | d6ordre o0o¥%
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4. Appuyez et relachez le bouton de la manette R ou la touch(E:Lo ur s®l ecti onne
de loco désirée. Unfois que la locomotive est sélectionnée le bouton de la manette R sera
capable de contréler la vitesse et la direction de cette locomotive.

Suivez | a m°me proc®dure Rappel déune | ocomot
85Le vol : for-age doune s®l ection doadr
Sivous tentez de sélectionner une adresse de loco qui est déja sélectionnée par une autre manette, |
DT300 affichera fASteal 2?=Y0 dans | a zone de |
préserver les opérateurs de prendre le contréle de locos dqui sach® | ~ s®l ectionn®
manettes. Occasionnell ement i est n®cessaire

qui est «perdue» pour une quelconque raison. Cette prise de main est appelée etgeat avoir
pour r ®s uhetloaasélattrneesir deuxumanettes différentes en méme temps.

Pour voler une adresse avec le DT300 :

1. Appuyez sur la touche SE pour entrer en mode sélection.

2. S®l ectionnez | 6adresse de | a Il oco quavous
noweau.
3. Le DT300 affichera ASteal ?=Y0 dans |l a zone ¢

L]
4. Appuyez sur la touche Y si vous voulez la voler.

5. Appuyez sur N @ (ou une autre touche) si vous ne voulez pas la voler.
Une fois qubéune manetltec o viod ®moudnee saudirveis sked ®it

manettes peuvent contr*ler | a vitesse et | a
traduire par un comportement étrange de la locomotive spécialement si une des manettes tente
doara°’°tecolet que | dautre essaie dbébaugmenter

Quand vous avez obtenu le contrdle de la loco volée et que vous avez fini de la conduirelaeffacez
de votre manette.

86Sui vi do®t at

Quand wun DT300 d®tecte quacwmue saddadsde i datil o
manettes est changée par une autre manette ou un ordinateur, cela provoquera sur le DT300 des

Aiclicko ° chaque fois quodil verra qubéune mane
cette locomotive est sur umeanette active, sa Vvitesse soOaff
effectu®s. Ceci est appel ® sui vi do®t at . Ce

adresse de locomotive avec deux manettes aptes a envoyer des commandes a la loco. Les deu
manettes montreront la vitesse en cours et le sens de la locomotive dans leurs afficheurs.

Le suivit do®tat est utile pour | a formati on
| ocomotive qui est s®l ect i onnWeviseuupeut gagner duna n e
temps en prenant le contrdle sans avoir a se precipiter et empoigner physiquement la manette de
| apprenti. Ceci vous per met de | ai sser part|
pour tous.

Le suivi eédgaleneat ta unpoedinateartsur le LocoNet de contrdler automatiquement par

|l e programme | e mouvement et | e routage de | c

arréter les motrices automatiguement tout en laissant le mécanicien avec sa enameite suivre
ce qui se passe.
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87Message sl ot =maxo
Si la zone de texte du DT300 affiche le message slot=max pendant le processus de sélection, ceci

indique que | e DCS100 a atteint ses | imites d
la fois. Si vous voulez ajouter des adresses supplémentaires, vous devrez effacer une ou plus
débadresses de | oco pour continuer | e process:!
adresses, vVous pouvez aussi c hangeaner. Moyeplpat i on

Section 25.0 pour les instructions compléetes pour changer les options du DCS100.

Voyez la Section 16.0 pour des informations sur la possibilité de gérer plusieurs adresses de
locomotives dans le systeme du DCS100 a la fois.
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9.CONTROLE DE LAV ITESSE DES LOCOMOTIV ES

Pour contrt] er |l a vitesse débune | ocomoti ve
1. S®l ectionnez | 6adresse de |l a | oco sur | Bune

2. Tournez le bouton de la manette dans le sens des aiguilles d'une montre pour augmenter la
vitesse et dans le sens inverse desiligud'une montre pour diminuer la vitesse ou

®ein
3. Utilisez les touches Y et N- pour augmenter et diminuer la vitesse.

Le % de | a vitesse maxi male sera affich®e dar
fonction de la manette qui contrdlie loco. Le % de la vitesse sera aussi affichée dans la barre
graphigueamd e ssus de | a zone de texte de | affichet

0
Si une adresse de |l oco fait partie doun
locomotive de contréle) et que vous tentezcdeanger sa vitesse | 06® a
zone de texte 0% |l e % de vitesse appara’ tra r
|l oco que vous avez s®lectionn®e fait partie d
savisse ou sa direction ind®pendamment de | 6dun

e un
C

r n
r
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10.ARRET

10.1 Mettre une locomotive a vitesse zéro

Tournez | e bouton de | a manette 0% | 6adresse
aiguilles d'une montr e ssamanwedl et que la tpecoarréte @adef i ¢
déplacer.

Si vous avez programmeé une décélération pour la loco et que vous mettez le bouton de la manette a
l a vitesse 0%, votre |l oco sbarr°tera progres
décélération Nous vous recommandons fortement de faire rouler vos locos avec les valeurs par
d®f aut sans d®c® ®ration jusqubd”™ ce que Vvous
Si la valeur CV de décélération que vous avez fixée pour une loco particuliere estrides gra

peut avoir | 06i mpression dbébune | oco qui ne sO0a
au bout doéun | ong moment .

102Ar r°t dourgence

Les DT300 ont trois mani res de provoquer ur
configuré pourumr r °t doéurgence | ocal soit gl obal | or s

Les DT300 sont livrés par défaut avec un arrét local. La troisieme méthode de faire un arrét
déourgence est disponible sur tous | es DT300.

R : L4 . R

1. Arrét Local : Laissez appuyez la touche ST ernviron 1 seconde pour arréter les deux
adresses sélectionnées sur vos manettes L & R. pour reprendre les opérations, utilisez les
boutons des manettes pour augmenter la vitesse des loco.

2. Arrét Global : Arréte le réseau entier quand un opérateur du sysésteeappuyé sur la touche

L : o . .
STOP pendant environ 1 seconde. Pour reprendre les opérations, chaque opérateur doit
utiliser leur manette pour fixer la vitesse désirée.

. A .+ . .
3.Le fait dbéappuy e rimseuvr+? pendart que [a wagesest SolisQdnsion,
povoquer a sur | e syst me un arr °t déurge
i mm®di at ement mai s, | 6al i mentation de | a vo

| o . .I% .
DT300 clignotera. Appuyez sur ST et Y +"_* a nouveau et les locomotives repani a
l a m°me vitesse 0% elles ®taient avant doé°tr

10.3Ar r ° t de | 6ali mentation de voi e

SR . .
AppuyezsurlestouchesSTetN— pour couper | 6alimentati on

, .
tout sur le réseau. Appuyez sur les touches SFét Y +["_* pour remettre le courant sur la
voie. Toutes | es |l ocos reprendront | eur march
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11.CONTROLE DE DIRECTIO N DE LOCOMOTIVE

Double cliquez pour inverser | a direction doéu

1. Double diquez sur le bouton de la manette qui contrdle la locomotive. Appuyez deux fois
rapidement sur le bouton (2 pressions en une % seconde).

La locomotive sélectionnée sur cette manette changera de direction.
R®Ep®t ez | e processuscpour | 6inverser 7~ nouve

Double cliquer sur le bouton de la manette R inversera seulement la locomotive fonctionnant sur
cette manette. Double cliquer sur le bouton de la manette L pour inverser la direction de méme

facon.

Utilisez | es touches doéladrecton:si on L ou R pour
L.t £ R oA s . .

Appuyez sur | es L[*]etBRU*]pourihgerser ie sensde oiroulation des locos

sélectionnées sur les manettes respectives.

Léoindicateur de dir e dansleLd® indiquera la diréctios de tadocod e |

Sivous changez de direction pendant que |l a |o
vitesse 0 et acc®l ®rera dans | 6autre sens sel
dans le décodeur.

Vous pouvez programmer chaque décodeucaveun t aux dodéacc®l ®r ati on
simule le freinage du train. Alors quand vous provoquez une inversion instantanée, le systéme
simulera le freinage en ralentissant doucement la locomotive selon le taux de décélération
programmé, allant jusgu™ | édarr °t et puis acc® ®rant sel on
direction opposeée.
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12. CONTROLE DES FONCTIO NS

12.1Contrble de FOF8

Pour entrer en mode Fn (fonction) :

1. Déterminez la manette ou vous voulez contrdler les fonctions et reEndetive @ appuyant
sur son bouton ou en tournant son bouton pendant 2 clicks.

2. Appuyez sur la touche FN F une fois pour entrer en mode fonction sur la manette active.
Léindicateur Mode au centre de | a |Iligne du L

Pour contréler les fonctions FBF8 mode fonction :

®| e
Lﬂty-b

F3/F7 F18/F5 F23/F6 F4/F8
Les touches de la ligne du haut du DT300 sc
utilisées pour les fonctions 48

Quand le mode fonction est adf, ces touche
prennent la signification de ce qui est écr
en dessous des touches.

Appuyez sur la touche FN F a nouveau pour basculer FO entre on et off.

Chaque fois que la touche FN est pressée en mode fonction, FO changera de off a on ou
inversement. La ligne du haut d€D affichera un 0 quand FO sera a on et rien quand FO sera a off.

FO est tres souvent utilisée pour inverser les feux de la locomotive mais peut étre configurée pour
ddbautres fonctions ®gal ement .

Appuyez sur la touche sia ligne du haut qui correspond a la fonction que vous voulez basculer a
on ou off.

F1 est ®tiquet®e avec un symbole de cloche pc
pour une opération de cloche (vapeur).

Appuyez sur la tothe de la ligne du haut du DT300 correspondante a F2. F2 est étiquetée avec un
si ffl et pour rappeler que <cbest l a fonction
fonction spéciale astable. Ceci signifie que si F2 est utilisée pour @vntrokon de sifflet ou de

Klaxon depuis le décodeur, elle ne sonnera que le temps ou F2 est appuyée. Ceci vous permet de
faire varier la longueur du sifflement.
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Pour basculer F2 aon :

1.
2.

3.

Quand vous étes en mode Fn laissez appuyé la touchedessus de HF6

Pendant que vous appuyez sur la touche F2, revenez en mode Lo en effectuant une de ces
maniuvres

a. Appuyez sur la touche MOD

b. Appuyez sur | 6un des boutons de manette ou
c. Tournez un des boutons de manette

Relachez la touche F2 apres étre retoumeéede Lo.

Pour accéder aux fonctions F5 a F8, laissez appuyé la touche péndant que vous pressez
les touches correspondantes a F5, F6, F7 ou F8 pour basculer a on et off la fonction que vous avez
choisi.

Une fois qe vous étes en mode fonction vous pouvez changer autant de fonctions que vous voulez
avant de retourner en mode LOCO.

12.2 Sortir du Mode Fonction
Pour sortir de Fn (mode fonction) et revenir & Lo (mode Loco) :

1.

2.

Soi l néy a aucune acamntvi pPRusudel és skfoconodiees
reviendra a Lo (mode Loco) pour faire rouler les trains.

Pour sortir du mode fonction immédiatement

a Appuyez sur la touche MOD deux fois pour le changer en mode Mu puis en mode Lo
b Appuyez sur | @®manettedboe s boutons d
¢ Tournez un des boutons de manette

12.3Contrble des fonctions sur unités multiples de Locomotives

M° me si une | ocomotive individuelle fait par

contrbler sa vitesse et sa direction séparémentbden i t ®, vous pouvez to

fonctions indépendamment comme suit :

1.AppuyezsurlatoucheSEet utilisez | e bouton de | a me
déune | ocomotive qui fait partie doune unit

2. AppuyezsurlatoucheSE" nouveau pour s®l ectionner | 0a
manette.

3. Utilisez les étapes décrites avant pour basculer a on ou a off les fonctions de la locomotive de
 6uni t ®.

4. Sortez du mode Fn (fonctio g u a n dnnulerolau s a\v

n)
s®l ection de votre manette pour | a | ocomoti
une autre loco.
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13.OPERATIONS SUR DES WINITES MULTIPLES

La station de commande DCS100 offre trois méthodes pour contréler une unité multiple :

1. Laméthode d 6 as s e mb Iga peemetlda magrgnueer toutes les locomotives dans une
unité multiple avec la méme adresse et de les faire rouler sur une manette. Dans ce cas toutes les
locomotives doivent étre orientées dans la méme direction, téte a quewegtétae, téte a
gueue. Si vous utilisez des décodeurs qui vous permettent de configurer la direction normale de
circulation de chaque loco, vous pouvez programmer les locos pour circuler en téte a téte et/ou

en queue © queue. Votpas cettedméthadé tries souveniza causerdé ses n
limitations. La méthode de base est la seule méthode disponible sur la plupart des stations de
commande basiques. Nous |l a mentionnons i Ci S

2. Lam®t hode dbéasselmpltagmauni vensel es informat.
l a station de commande et vous per met doas
d®codeur au format DCC qubéavec des |l ocos an:
et supprimées dé 6uni t ® mul tiple dans n&®tétenquauetieea qu e
gueue. Cette m®t hode poss de des avantages
d®codeurs DCC de | O6unit® multiple. LOo#aaxs embl
pour les unités multiples.

3. Lam®t hode doasseagmbl arppd navemd® | es i nformati or

décodeurs qui en ont la capacité. Quand vous utilisez cette méthode, vos options sont un peu
limitées car vous ne pouvez pas utiliseus les décodeurs DCC, la fonction étant embarquée
dans ceuxci, et vous ne pouvez pas inclure de locos analogiques dans votre unité multiple. Si

vous choisissez doutiliser cette m®t hode, %
170etvsi t ez notre site web pour Il es infos comp
Vous pouvez ajouter une locomotive a une unité multiple quelle que soit son orientation et
néi mporte 0% dans |l e train. Quand voudilisemet t
une seule adresse et |l a station de commande
|l ocomotives de | 6unit®. Léadresse que vous U
nécessairementdadr esse de | a | oc o moigitrax & chaisele terfné e o u
|l ocomotive ATOPO pour cette adresse sp®cial e.
1T Pard®f i ni ti on, Digitrax ajoute toujours | es a

de | duni t ®.

1 Lal oco @ TOPO, carsdite aslrps®ecrécaitlles commandes de vitesse et de direction

pour | 6unit® compl te.
T Toutes |l es adresses l oco qui ne sont pas
commandes ®mises ° |l a | oco ATOPO.

T La | ocomotive TOP nlécaphysigue présentesur les ralls élle peet étne n e
un fantéme.

1 Digitrax définit la loco TOP comme la loco sur le bouton de manette R au moment ou le MU est
réalisé.

T Toutes | es adresses de |l oco de | d6uni toit aur c
communes dans leur utilisation, leur disponibilité et les états que la loco TOP.

1 Chaque loco dans une unité maintiennent leur configuration de pas de vitesse avancée 28/128 ou
standard 14.

1 Une unité multiple peut étre annulée par une manette et esélgtionnées et conduite par
une autre manette.

T Une adresse doéunit® TOP peut °tre envoy®e el
adresse. Voyez la Section 14.0.
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13.1A] ou't débune Locomotive 7 une unit® mul

Les manettes Radio et Infrarougesveat étre connectées directement au LocoNet pour ajouter des
adresses de locomotives a une unite.

Pour configurer une unité en utilisant votre manette DT300 :

1.
2.

S®|l ectionnez | 6adresse de | a Il oco de |l a | occ

S®I| e ct idessa deda locadgae vous voulez assembler a la loco TOP sur le bouton de la
manette L.

Déplacez les deux locomotives en position. Les locomotives peuvent étre orientées dans
néi mporte quelle direction. El | ean oy e wngen t °
peut étre au milieu du train comme aide ou en pousseur a la fin du train.

Avant ddassembl ewo ulse sq ulbéoecl d se,s MBS Er IMRECZEONt dan
PHYSIQUE SUR LA VOIE . (Les indicateurs de direction peuvent correspondre oule et

i mportant est gue | es | ocomotives sont conf
contrarient pas entre elles).

Appuyez sur | a touche MODE deux fois ju
LCD soit allum®.dl obadtr@silseda el dafctfi cheur cl i
cette adresse qui sera assembl ®e ~ | 6ad

k=T
\I-i-'l -Il ; MI - -I'-]E' -
1 iu - :'t

L]
Léafficheur du DT300 attenpaouqrueajvoouutserprleésa:

A

IocoouIatouchel‘ﬂ@pourenleve | 6adresse de |l a | oco de 10
sélectionnée sur la manette R. vous verrez le LCD qui alternera entre les deux écrans suivants
pour vous rappeler quelle touche appuyer.

NT Lo T - ! /
$hI04M O5%|  (REIDMM. O5%

on = OO0

- ——— ™

[ _JC”

1 O O L leo
Léafficheur de | a manette L montre | 6adr ess
dans laligne detexteabe ssus doel |l e. Léafficheur de | a
TOP et son % de vitesse. La manette R controle tereant |la vitesse et la direction des deux
| ocomotives de | 0unit® multiple.
Vous pouvez acc®der aux fonctions de toute | o

et en utilisant les touches de fonction décrites dans la Section 12.3. Vposrrez pas changer la
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vitesse ou |l a direction de toute | oco qui fai
ndoest pas | a | oco TOP.

Une fois quobdune unit® a ®t ® configur ®e et I i
annuléees ®1 ecti onn®e pour | a faire rouler sur une
étre sélectionnée et conduite sur une autre manette ou elle peut étre distribuée a une autre manette.

132suppression doune Loco ddéune unit® mul

Les manettes Radit Infrarouges doivent étre connectées directement au LocoNet pour enlever des
adresses de locomotive a une unité.

Pour Enlever une Loco ddéune unit® multiple
1. S®l ectionnez | 6adresse de | a |l oco que vous \

2.AppuyezsnrlatoucheMODEdeux fois Jjusqud”™ ce que | 06in

sur | 6®cran LCD.

3.AppuyezsurlatoucheN@pour enl ever | 6adresse de I a I|o
La manette L devient automatiquement aetive
| uni t ®. Si vous enlever | a |l oco de | d6unit®
l Ouni t® -~ l a m°me vVvitesse et l a m°me direc

découpler et la conduire comme une loco indépendante a nouveau !

13.3Assemblage imbriqué

La |l oco qui a ®t ® s®lectionn®e sur | a-mémenet t e
°tre Ila |l oco ATOPO dbébune autre unit® multiple
R elle deviendra une unité imbrigwe . Dans ce cas | 6unit® i mbrigu
elleméme de la nouvelle unité.

La |l oco qui est s®lectionn®e sur -maéame@gierdétot e L
ATOPO doébune unit® assembl ®eoqidaiTORvVade ®E® mhAn
| uni t® assembl ®e totale est en | ev®e de | O6un

13.4MU de Locomotives mal assorties

Si toutes | es |l ocomotives dans | dunimaeadaquul t i
se ressemblent, vous pouvez conduire les locomotives assemblées en mode de 128 pas. Si les loco
sont completement différentes (par exemple si vous conduisez deux marques différentes de locos
avec des caractéristigues vraiment distinctes), almus vous recommandons de faire correspondre

leur vitesse en programmant les tables de vitesse téléchargeables (voyez le manuel de votre
d®codeur mobile pour plus déinformations).
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14SUPPRESSI|I ON RESSENSJRANE MANETTE

Quand vous avene adfesse de lodohative] sugpreaie votre manette pour la
rendre disponible pour dbéautres manettes qui

Les manettes Radio et Infrarouges doivent étre connectées directement au LocoNet pour supprimer
une adressele votre manette. Vous pouvez désactiver cette option de sécurité en positionnant

| 60p#3 de votre DT300 ° wune des valeurs qui p
pour des instructions).

Pour supprimer une adresse doune manette

1. Utilisez la manette pour mettre la vitesse de la locomotive a zéro (cette étape est optionnelle
mais fortement recommandée).

2. Pendant gue | dadresse de |l a |l oco et ses in

appuyez sur la touche S pour entrer en mode®sl ect i on. Ceci enl ver
manette immédiatement.

Loadresse commencera ~ <clignoter smpoufraf fioc
di stribuer | 6adresse sur une manette et | a |
adressdlistribuable. Le LCD de votre DT300 affichera SEL. Voyez comment distribuer une
adresse de locomotive dans la sectiedessous.

4. Si vous ne pressez aucune touche pendant environ 6 secondes, la manette passera hors temp
normalement et afficheraSELddnsa zone doéaffichage doéadresse

5. Si vous appuyez sur la touche S a nouveau, la manette commencera a clignoter avec
| 6adresse que Vvous Ve méletionhez cdtte dul®sseen appuyantussr p

la touche SEL ou vous pouvez utiliser lesoutons de manette pour aller & une nouvelle
adresse et la sélectionner.

141Di stri buti on déadresses ou doéunit®S mt

La distribution est une option spéciale incorporée dans le langage LocoNet pour répondre aux
besoins des opérateurs qui veulent pouwwntréler quel opérateur peut avoir accés aux

| ocomotives pendant wune session doéop®rations.
unités multiples par des manettes basiques qui ne peuvent pas construire leur propre unité multiple,

avecdesadrs ses quatre digits qui néont seul ement
doéoavoir des invit®s qui condui sent l es train
opérations.

Quand vous distribuez une adresse de locomotive ou uréeraltiple a votre systéme LocoNet,

vous la rendez disponible pour étre acquise par une autre manette. Seulement une adresse a la foi
peut °tre marqu®e comme une adresse distribt
distribuable est acquise parpaemiere manette qui la demande en appuyant sur la touche ACQ
pour la sélectionner sur cette manette.

Pour distribuer une adresse de locomotive en utilisant le DT300

1. AppuyezsurlatoucheSEp our entrer | a s®l ecti onresdee | 0 ¢
que vous voulez distribuer.

2.Appuyezsur|atoucheMODpour l a distribuer dans votr
pour celleci !
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Léadresse distribu®e peut °tre une simple adr
digits ou une unitétnu | t i pl e qui a ®t ® configur ®e par | e
MU peut °tre distribu®e pour transf ®rer | e co

Les manettes Radio et Infrarouges doivent étre connectées directement au LocoNistnimuerd
des adresses de locomotive.

Acqui sition dobune | ocomotive distribu®e en ut
1. Positionnez | es interrupteurs du s®l ecteur
AACQO

2. La |l ed sodall umer a e nsawezmaintenard ke contidla deilagacanotiveg u e
di stribu®e. (Voyez |l e guide de | o6utilisateur
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15.PROGRAMMATION ET CON FIGURATION

Vos décodeurs DCC possédent beaucoup de variables de configuration différentecdarcir
CV) qui vous permettent de positionner un certain nombre de caractéristiques pour chaque décodeur
installés dans chaque locomotive.

Chacun de ces CV contréle une caractéristique du décodeur. Voyez le Tableau Il pour une liste des
CV les plus colamment utilisés et leur signification. Chaque décodeur arriveorpgrammeé
débusine avec des valeurs par d®f aut soul i gn®e
ces caractéristiques en changeant les valeurs de CV et en entrant dans le CV qumileaus
changer. Chacun de ces CV peut étre configuré quand votre station de commande est mode
programmation ou en utilisant le Digitrax ARComputer Programmer et votre PC. Les CV sont
enregistr®s dans | e d®codeur neuakw diférentecde C\jg u 0 i
Référezvous a votre manuel de décodeur mobile Digitrax pour un listing complet des CV supportés
par chague décodeur.

! est conseill ® doutiliser | e-progrananié® danssvosd e
d ®c o0d e ua & qye vas soyez habitué avec votre systéme et que vous sachiez ce que vous
pouvez faire avec.

La station de commande DCS100 ®met | 06i nfor mat
Cette information est émise comme un message de diffusiomsdet® décodeurs qui sont sur la

voie. Ce qui veut dire que vous pourrez reprogrammer toutes les locomotives sur le réseau avec
seulement quelques frappes de touches. (Voyez la section 4.6 voie de programmation séparée).

Quand le DCS100 fonctionne commesun st ati on de commande et quo:
programmation de toute manette sur | e LocoNe:
sont connectés et arréte toutes les locomotives. Le DCS100 envoie alors la commande de
programmation @out décodeur sur la voie qui lui est directement connectée. Le DCS100 émet un

bip une fois pour indiquer qubil a ®mit l a ¢
connect ®es aux boosters doextension ne recevr

15.1Programmation @s Adresses de décodeur

Les manettes Radio et Infrarouges doivent étre connectées directement au LocoNet pour
programmer les CV sur la voie de programmation. La programmation en mode Opérations
peut étre effectuée sans connecter les manettes mobiles sutdcoNet.

1. Assurezvous que seule la loco que vous voulez programmer est sur la voie de programmation.

2. Laissez appuyé la touche ST< et appuyez sur la touche FN en méme temps pour
entrer en mode programmation. Le DT300 affichera :

Prngram

r-”Nu g 07 | F1 T

Program dans laone de texte qui annonce que vous étes en mode programmation.

Léindicateur de mode au centre de | a |igne ¢
sur | a manette ®tait utilis® | a derni re foi
Pg = mode Paginé (rde de programmation préféré de Digitrax)

Ph = mode de registre Physique

Pd = mode Direct

Po = mode Op®rations. En mode ops, l e cot ®

recevra les commandes directement.
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Le mode Opérations est déecrit separémansda Section 15.4.

3. Aprés quelques secondes, le LCD affichera le dernier CV et sa valeur que vous avez
programm®e. Si | 6afficheur ne montre pas Ad
sens inverse des aiguil | e woyez'Ad2nde cotd@authe de | u s
| 6afficheur

4. Si vous voulez programmer une adresse a 4 dlglts appuyez sur la manette R une fois pour
changer | 6affichage °

Vous pouvez basculer entre |l a programmati on
boutonde la manette R.

5. Utilisez la touche FN F( pour sélectionner le mode de programmation que vous voulez

utiliser. Appuyez sur la touche FN F pour basculer deG, fH, rd, et rO. Digitrax
recommande doé wG oul Pagné pourllaeprogneonchation teis les décodeurs
Digitrax quand on wutilise | e mode service s
des d®codeurs Digitrax, VOUS pourrez avoir
mode Paginé.

6. Pour programmer une adresse a dtsligutilisez le bouton de la manette L pour sélectionner
| 6adresse et ap pypeuzprosgrammerileidécbdeur.c he SEL

Note qudben programmant wune adresse 2 digits
2 digits.

7. Pour programmer une adresg digits, utiliser les boutons de manette du DT300 pour
s®l ectionner | 6adresse 4 digits Qque Vvous V
sélectionner les 1000 et les 100 et la manette R pour les 10 et les unités. Appuyez sur la touche

SEL pour pogrammer le décodeur.

8. Quand la touche SE est pressée, la manette émettra un bip et affichera Ad2=0wr ou
Ad4=0wr suivi par un carré clignotant pendant la programmation. Si vous programmez une
adresse © 2 digits, vous npnoeurv edzb6 apuatsrseesr CV | odu
sortir du mode de programmation et faire rouler des trains.

9. Si vous programmez une adresse 4 digits, il y a une étape de plus : la manette affichera
Ad4on?=Y. Ceci vous demande de configurer CV29 a une valeur décimale deu026
hexad®ci male de x26 qui activera | dadresse
vitesse 128 avec un mode de conversion.

®
10.AppuyezsuelatoucheYpour valider | 6adresse 4 digits
time out, appuyez simpieent sur la touche SE une nouvelle fois pour programmer
®
| 6adresse sui vapmrlmrandreacm/e.t ouche Y +
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